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Spectrum puede con todos. 



¿Quién nos gora en 
gamo? Estarnos por 
asegurar que ninguno. 
Hq olvides que tenemos un 
Spectrum paro cada 
exigencia dos capacidades 
dí<efenres(i6K V 48K) v 
tres modelos con dos tipos 
de redado (doméstico y 
profesional) 



¿Quién nos gana en 
programas? Spectrum 
cuenta con más de 5 000 
títulos publicados a niveí 
internacional cien de ellos 
están traducidos al 
costóla no. 

Naturalmente estos crecen 
cosí de formo constante. 
Una buena muestro es el 
voluminoso catálogo de 
software que puedes 
solicitar a tu distribuidor de 
comienza 



¿Quién nos gano en 
peritéfícos? yo son más de 
50 los pepéneos creados 
especialmente pora el 
Spectrumi pero no creos 
que eso termina ahí. És 
muy raro el día que no 
aparece en el mercado uno 
novedad Asi hj 9p9C*um 
guardará para ti el mismo 
ínteres del primer día 



De venta en la Red de Concesionarios 
iNVESTRGNfCA. 



¿Quién nos supera en 
nümwo? Otro tociof a tener 
en cuento: te diremos que 
yo son más de tres 
rnrltones los 

microordenadores Sinclair 
vendidos en todo eí mundo 
(y más de 100 000 
Spectrum vendidos en 
España) 6 no te parece esta 
una buena razón para 
confiar en tu Speclrurf?, 

Decídete, este ano lener un 
Spectrum es todo un regola 

Los conexionónos 
IWESTRÜNICA nenen para fi 
un montón de novedades 
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SINCLAIR RESEARCH LIMITED hoce constar que no está en condiciones de garantizar el origen y calidad de 
aquellos productos que no hayan sido comercia I izados en España a través de su distribuidor exclusivo INVESTRONCA s a 
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TRUCOS, ****** CaiídoscopKX Scoii de pantalla. Pweja su programa 



a /*TJ Iñ I fflA fl pi ra1 ™ ^ sóítwft^ «i negocio ttei sigla 
nü I t/rl Lf lwPil/f dÉd que está convulsionando el morcado 



Un lema de aciuaii 



PROGRAMAS MfCROHOBBY, a-*** b p— *«■ 



CONCURSO MaS,ém1lrt£, Más to' 0 ™* 1 * 1 s 06 ** concurso eriirt r# 



donadores 



NUEVO Cofneril3noS * P-f&gtamaa. 



BASIC ^í Mfac,on * s C0R £" a ^ na5 



PROGRAMA Df LECTORES. « " s " lto 

■ ■ maldFlo Simón 

HARD WARE Am ^ !ia ,u ^e™" 13 1 64 K Segunda y Juma parla 

consultorio/de ocasión. 



I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

I 
I 
I 
I 

-J 



SI NO QUIERE TECLEAR SUS PROGRAMAS, 
MICROHOBBY IOS GRABA POR USTED: 



CADA MES 

PONDREMOS 

A SU DISPOSICION 

UNA CINTA 

CON TODOS 

LOS PROGRAMAS 

PUBLICADOS 

EN LOS 

CUATRO 

NUMEROS 

DE DICHO MES. 



La primera cinta contendrá los 
programas publicados en los 
números del 1 al 4 inclusive: ta 
segunda, los publicados en los 
números del 5 ai 6. y así 
sucesivamente. 

El precio especial de esla cinta 
es de 550 pías . más 75 
pesetas por gastos de envío 
por corroo certificado a su 
domicilio. 



SI Vil ESTA INTERESADO EN 
RECIBIRLA, ESCRIBA A 
HOBBY PRESS, SA., 
APARTADO 54062 DE MADRID, 
INDICANDO CLARAMENTE 
QUE MES COMPLETO DE 
PROGRAMAS DESEA RECIBIR 
EN CINTA E INCLUYENDO EN 
EL SOBRE UN TALON 
NOMINAL A NOMBRE DE 
HOBBY PRESS. SA, POR 
VALOR DE 625 PTAS,, O SI LO 
PREFIERE. EL RESGUARDO 
DEL GIRO POSTAL A TRAVES 
DEL CUAL HA EFECTUADO SU 
PAGO 

¡ELIJA LA FORMULA 
QUE MAS 
LE CONVENGA! 



Cualquier consulta puede 
realizarla llamando a los tels.: 
733 50 12 • 733 50 T6. 
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Modesto Lafuente, 63 Colombia, 39-41 Ortega y Gasset. 21 Ezequiel González, 26 Stuart. 7 
Tel.: 253 94 54 Tel.: 458 61 71 Tel.: 41 128 50 Tel.: 43 68 65 Tel.: 891 70 36 

28003 MADRID 28016 MADRID 28006 MADRID 40002 SEGOVIA ARANJUEZ [Madrid) 



TRUCOS 



CALIDOSCOPIO 

Nuesuos lectores, sm duda, 
recordarán en esta miaña sec- 
ción de trucos, un método pa 
ra conseguir que el borde de 
la pantalla acumulara vanos 
colores, aprovechando el tienv 
po de barrido de la ULA 

Lo qoe proponemos aquí es 
una forma de convenir el bor- 
de de la pantalla en un calidos 
copio de color, empleando pa- 
ra elfo la instrucción del Basic 
*«OUT» y el port {puerto} núme- 
ro 254 Aclararemos que un 



BORRAR PALABRAS 



PORT es un disposiitvo efe los 
llamados l/0(lnpufOulpul En 
Irada/Salida), usado por el mi- 
croprocesador para iniercanrv 
biar datos con el mundo exie^ 
nor y que. en este casa su va- 
lor numérico afecta al color del 
borde de la pantalla 

Asi. una instrucción de tipo 
OUT 254.6 pondrá el borde de 
color amariffo: eslo quedará 
más claro con el siguiente pro- 
grama: 



18 REM *** BORDEP 

30 FOR flsl TO 100 

3© LET N-INT (RND *" 

40 OUT 254 r H 

50 IÍEXT P 



DEM O *** 



SCROLL LATERAL 



0 



10 REM *## BORRñR DEMO *** 

20 Din B* LET X=0 : LET Y = 



30 LET fl* = "MICROHÜBBV : PRINT 
fíT X , Y ; R $ 

40 'PAUSE 100 GO 5UB 9000 REM 
*** SUBRÜTINR DE BORDADO 
5 0 STOP 

9000 PRINT RT X,Y,6$l TO LEN Rí> 
: RETURN 



Le proponemos aquí una 
cortísima rutina en código rná 
quina que le permitirá realizar 
un desplazamiento a la dere 
cha de leda la pantalla de dos 
píxets en dos pixefs creando 
un efecto bástanle curioso pa 
ra rótutos de presentación, por 
ejemplo 



La subrulina es reubieable. 
esto es, puede ejecutarse en 
cualquier lugar de la memoria 

Para que se produzca el 
efecto deseada el bucle FOR- 
NEXT de la fínea 40 debe te- 
ner un número de pasos múl- 
tiplo de 8 (40 = 5 * 8). 



PROTEJA SU PROGRAMA 



Si queremos evitar que otra 
persona vea el listado de núes 
tro programa, en| re los muchos 
métodos que existen para lo 
g ra rio podemos aprovechar la 
variable del sistema DF SZ lo- 
calizada en la dirección de me- 
moria 23559 

Esta posfetón ta utiliza el sis- 
tema operativo para memon 
zar el númemo de lineas de la 
parte interior de la pantalla re- 
servadas para mensajes de 



error o cualquier olro mensa 
je que cause la detención del 
programa, como por ejemplo, 
cuando pulsamos las teclas 
CAPS SHIFT y BREAK simul- 
táneamente 

Si hacemos POKE 23659.0 
cualquier inlento de detener o! 
programa bloqueará el ordena- 
dor y no podremos recuperar 
el control, 

Rara volver a la situación 
original, lee lea r POKE 236592. 



Hablando en general, suele 
ser necesario en cualquier pfo 
grama que mantenga un diá- 
logo con el usuario mediante 
INPU7S, letreros o algún otre 
tipo de texto mantener «actúa 



Ahora, supongamos que 
queremos borrar ja palabra 
*MICROHOBBYi siluada en la 
posiciórt 0.0 de la pantalla; el 
programa siguiente lo hace 

Lo único a tener en cuenta 




lizadau la información de pan 
talla borrando lo superíluo 

Una manera de hacerlo se- 
ria construir una subrutina que 
aceptara por ejemplo tres pa- 
ré mel ros la longitud de texto 
a borrar, la posición horizontal 
(X) y la posición veri real (Y) 

Con la «dea de generalizar la 
subrulina lo más posible, es 
conveniente recurrir a este 
método válido para cadenas 
de cualquier longitud y situa- 
das en cualquier posición de la 



es que como sólo queremos 
borrar AS. contamos con ello 
en (a línea 9000 

Si quisiera usted borrar 
grandes áreas de la pantalla, 
sólo siene que cambiar el nú- 
mero de elementos de fa ma- 
triz 

Ert Ot> <$p*ck> lampión t<enen ca- 
bida fp$ trucos que nuest ros ledo- 
res quieran proporat, 

- farg elfo no tiznón más qm< nnvMi 
k>$ pot carreo a MICRQHQ86Y 
QAreoftjapo Morcillo, 24, ol. 3 y 4, 
Madrid 38029. 



20 DfiTfi 33,0,64,14,192,6,32,18 
3 , 203 , 30 p 203 , 30 , 35 , 16 , 249 , 13 , 32 , 
243 ¡ 201 

30 L15T 

40 FOR 1=1 TO 40 RÑNDÜMIZE US 
R 40000 NEXT I 



pantalla, en lugar de fijar los 
parámetros denlro de la misma 
su b rutina 

En prmepo, lo más simple 
para borrar algo es poner es 
pactos encima, asi que dimen- 
sbnaremos una matriz alfanu- 
mérica B$ de 32 elementos 
que son los caracteres que ca- 
ben en una linea 



€n contra de todos los ru 
mores sobre el retraso en 
la comercialización del QL 
en España, podemos ase 
gurar que antes de Navi- 
dad habrá ya 2.000 dispo- 
nibles* eso si, en versión 
inglesa. 
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Piratería de software 



EL NEGOCIO DEL SIGLO 



Gabriel NIETO 



De un tiempo o esta parte, lo producción de software ha 
experimentado un aumento gigantesco, tanto a nivel de 
importación como de producción propia. Este hedió ha ocasionado, 
en contrapartida, un problema de difícil solución: la piratería de 
software/ algo que en un principio empeló siendo una sana 
afición y que, en la actualidad, se ha convertido en un negocio a 
nivel nacional. 



Pero a posar de la problemática y de 
la suposición, kisMnk' certera, de que 
existe un pirata por cada usuario, no se 
e$tá haciendo lo suficiente para frenar es- 
te eí val que se extiende cada vez más. 

Según Pablo Huí/, d productor de 
software más joven de I-spaña con com- 
pañía propia. Dinamia los sistemas de 
protección de programas hasta ahora un- 
tizados, no son suficientes. «En un prin- 
cipio, las casas no se preocupaban de es- 
te tenia; pero poco a poco, al verse el vo- 
lumen creciente de pérdidas |hm ailpii de 
la piratería, las compartías más impor- 
tantes crearon una serie de protecciones. 
Entre estas casas se encuentran Gcean, 
Ultímate, Micromega y Diñarme, todas 
ellas en España». 

Estas casas, como comentaba Pablo, 
incorporan dos sistemas de protección de 
cintas: por un lado, carga doble de códi- 
go máquina que elimina hi posibilidad de 
hacerlo por copiador, y, por otro, la car- 
ga rápida que dificulta ésta, ya que la 
ckelividad se reduce a tres copias de ca- 
da diez que *e intenten. Con este proce- 
dimiento, se pierde la Habilidad del fu- 
turo comprador al no disponer de las 
ventajas de una cinta original, las cara 
tulas y la facilidad de acceso, tanto al 
programa como a las instrucciones. 

La facilidad de copiar 



A pesar del tiempo empicado por las 
casas comerciales en la protección de sus 
cintas (aproximadamente el 10% del 
tiempo utilizado en crear un programa), 
los piratas consiguen cada vez más logros 
des protegiendo aquellas, lo que hace su- 
poner que no existe, por el momento, 
ningún método infalible al respecta * 

«Pienso —afirma Pablo Rui/— que 
los programas siempre se podrán copian 
pero cada ve?, se van poniendo más tra- 
bas hasta que llegue un momento en que 
no rentable piratear un programa. 

6 MJCROHOBBY 



Por otro lado, en la actualidad, hay sis- 
temas que eliminan prácticamente la pi- 
ratería, como podría ser añadi r a los pro 
gramas un complemento de Hardware 
que amplíe la memoria del Spectrum 
consiguiendo una mejor calidad y éntre- 
le ni miento de las cintas.» 

Otro sistema que la compañía de Pa- 
blo está estudiando, es la posibilidad de 
enganchar al bus de expansiones una re- 
sisicrujia que modifique los dúps ¡ruer- 
nos de la máquina, con lo cual, sólo 
CQII una Helia que se daría conjunta- 
mente con el programa original, se 
podría Utilizar el teclado y cí joys- Á 
lick. «De este modo —insiste Pa- 
blo— el programa es incontro 
lab le >; a pesar de que siem- 
pre se pueden copiar, con 
osie meiodo llegará el 
momento en que no 
sea rentable.» 



La guerra entre 
tos piratas y la» 

casas de 
software no ha 
hincho más que 

empezar, 



Pero si con este método la copia se di- 
ficulta, también es cierto que encarecerá 
las cintas, lo que para Rabio Rviiz no su* 
pone mayor problema, «El costo del pro- 
grama se va a elevar, pero también va a 
mejorar tas posibilidades del Spectrum 
al ampliar tos 48 K cu memorias pagi- 
nadas, Pút otra parte, los programas que 
nosotros hagamos para 48 K más otros 
48 K de memoria paginada, pueden que- 
dar mucho más interesantes.» 




falta de legislación 

Pero poco o nada pueden hacer tas ca- 
sas comerciales, si no se cuenta con una 
legislación adecuada que secunde su la- 
bor. Un método para conseguirlo seria 
que el Ministerio de Hacienda lomara 
cartas en el asunto, -s. 1 11 lugar a dudas. 

«E^or supuesto que en el momento en 
que Hacienda se interesara por el mer- 
cado del software y cobrara un lanío por 
cada programa vendido, empicaría iodo 
su potencial disponible para la detención 
del fraude, Esto nos supondría tener que 
pagar un porcentaje por programa, pe- 
ro de todas formas sería muy positivo pa- 
ra todos, incluso para los usuarios, que 
están perdiendo mucho con programas 
defectuosos que deterioran la imagen de 
la marca.» 

Una medida que* a simple vista, po- 
dría dar al traste con la piratería, sería 
conseguir el abaratamiento del software, 
lo que supondría el golpe más duro a este 
comercio. 

I sto sería estupendo y nosotros es- 
tamos en ello, pero no resulta viabla No- 
sotros —añade Rabio— tuvimos que su- 
bir nuestros productos para no (ener que 
reí iranios de esie mundo. He iodo* mo- 
dos, nuestros proyectos en este sentida 
continúan,» 

Una «profesión» en alza 

Para desarrollar ampliamente esta 
fuerte polémica que está convulsionan- 
do el mundo del software, hemos queri- 
do hablar también con la otra cara de la 
moneda: un pirata, anónimo por petición 
propia, que nos ha dado una visión ge- 
neralizada del funcionamiento de la pi- 
ratería en España y nos ha dejado cons- 
tancia de un hecho, el aumento descon- 
trolado de estos «corsarios» de cintas en 
nuestro país. 

iíYo llevo uño y medio en esto, tenia 
muchos programas y me daba igual ven- 
derlos y sacarme un dinero, Había ido 
a Inglaterra y empecé a intercambiar las 
ciivEas hasta que me di cuenta de que na- 
die tenia kis sufieieiucs programas como 
para hacer el intercambio conmigo. Así 
que me planteé la idea de la piratería.» 

Para este contrabandista de software 
la protección reciente de ios programas 
no ha supuesto una dificultad ¡rraned la- 
ble ya que, según afirma, existen muchas 
casas de soft ware que se dedican a hacer 
copiadores, con lo que a la vez que se in- 
ventan nuevos sistemas de protección, se 
hacen copiadores para estos mismos. 

«Sin embarga —añade— hay progra- 
mas como el Decaí hlon, que no tiene, to- 
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davía, un sistema de copia, aunque se es- 
pera que llegue d mes que viene \a tjuv 
Li v avi ljlil- lo comcrciali/u puede sil car - 
se hasta un mi lió ri de libras. El sistema 
de protección de aqui-l programa se ba- 
sa, primero* en la velocidad y, segundo, 
es que cambia la cabecera, que no es la 
normal del Spectrum. Tiene unos PAU- 
SES incorporados y unos pítidos, ade- 
más de un inconveniente: en el progra- 
ma cargador no se ve claro la dirección 
de comienzo» ni la memoria que ocupa. 
Es lo que se Llama por ahí. los sistemas 
de protección TURBO.** 

Aparte de Qcean, US, Gold y Ultima- 
te; que utilizan los sistemas de protección 
TURBO, y que según nuestro pirata 
pronto podran ser copiados» ningún otro 
sistema de prolección resale el ataque de 
un buen ex peno. 

ti Date cuenta de que si hay cien copia- 
dores, alguno, siempre, da con el copia- 
dor oportuno^ y esto se acaba sabiendo. j> 

La piratería 
de las casas comerciales 



I \^k-iL por oiro lado, c:imí^ comercia- 
les en nucsiro pais que se valen de la pi- 
ratería para vender cintas, lo que no im- 
plica, por oiro lado, que eróla hoy por 
hoy una rcd de piratas organizada. 

«No* desde luego que no existe una red 



como taU pero sí un gran número de pi- 
ratas que llevan meses funcionando y que 
lo hacen bien, consiguiendo un mínimo 
de quinientos antes que las casas comer- 
daJes*» 

Ante cseo b sería fácit suponer que la^ 

casas comerciales podrían proveerse de 
suficientes piratas para abastecerse, lo 
que para nuestro entrevistado, no es muy 
frecuente. 

ifEn cierta ocasión, un club de usua- 
rios nos quiso copiar unos trescientos 
programas a seis piratas a cambio de ha- 
cernos socios de su club. Pero nosotros 
pasamos. La verdad es que las casas in- 
glesas no se preocupan de traer los pro- 
gramas aquii por eso, la red de piratería 
actúa mucho mejor que las compañías 
españolas, lo que no quiere decir, por 
oiro lado, que éstas tengan que contar 
con los servicios de un buen pirata para 
esíar enceradas de las novedades nada 
más salir al mercado,» 

Un dato a destacar, nos puede dar la 
clave del verdadero negocio de la pirate- 
ría: un programa que cueste aproxima- 
da rn eme 2,000 pesetas, oscilaría entre las 
300 y 500 a precio pirata, llegándose a 
vender en Inglaterra hasta por una lihm. 
evidentemente, nada buenos. Todo esto 
desemboca en un aumento masivo de 
empresas practicantes de esic negocio. 



que se tambalearían ante unas medidas 
legales justas, 

« Estas posibles medidas legales pue- 
den suponer poco para un pirata como 
yo, pero afectarían fuertemente a las ca- 
sas grandes que son las que más daño 
pueden hacer.» 

Vivir de la piratería 

Clubs de usuarios, organizadores, em- 
presas subterráneas.,, todos ellos inten- 
tan con la piratería de Software conse- 
guir una misma meta: sacar el mayor 
provecho a un <* negocio» cada vez más 
prolífero y jugoso. ^Esto es un hecho 
—comenta— pero también es cierto que 
hay piratas, como yo, que no pueden vi- 
vir de esto, ya que el dinero que sacas 
vuelves a inven iii lo en cintas, fotocopias 
de instrucciones, listas de programas y 
material en general. Es decir, se reí nv ¡cr- 
ic el dinero, pero no se cuenta con el su- 
ficiente, ni con tantos compradores co- 
mo para vivir de ella» 

Existen, por otra parte, casas comer- 
ciales que se abastecen de estas redes pi- 
raras sin ningún pTobiciriii, porque era- 
ban por nutsiers lo que liukU» a \a Mi- 
ta de control en este sentido, nos lleva a 
una conclusión clara; mientras el sopor- 
te siga siendo una cinta de cassette, nin- 
gún método evitará la copia. 



Inglaterra contra los piratas 



Inglaterra ha sido el país 
que más ha sufrido los efeo 
[os de la piratería de Sotl- 
ware durante los últimos 
a tos Es por ese motiva por 
lo que las técnicas de pro- 
tección de programas han 
experimentado en este país 
notables progresos, que al- 
gunas veces inclusa han 
llegado a rayar en la más in- 
geniosa de las originaltda- 
des 

Enire los métodos de 
prolección que más se han 
venido empleando pode 
mos citar los lan traídos y 
llevados sistemas Turba las 
prolecciones Hardware ios 
corxxMdos y clásicos ya An- 
timerges y la grabación de 
cintas a niveles de satura- 
ción bastante altos, Este úl- 
timo sistema ha llegado in- 
cluso a crear cierto males 
tar entre tos usuanos que 
compran este tipo de pro 



gramas que se encuentran 
la nada agradable sorpresa, 
al intentar cargar su juego 
original, de que éste no les 
responde en cuanto tengan 
el mínimo problema con su 
cassette Rara que lo enten- 
damos mejor, a veces se 
proiegen tanto los progra- 
mas que acaban, en cierto 
moda a utodest rayéndose 
¿demás de los sistemas 
de protección que afectan a 
la cinta, hay otros que se 
emplean para dificultar la 
ejecución una vez se ha 
cargado el programa. El mé- 
todo consiste en acompa- 
ñar la caja original de la cin- 
ta, con una especie de ane- 
xo en el que van impresos 
unos números de clava Es 
necesario introducir los que 
nos pida el ordenador, ya 
que de no hacerte o si el nú- 
mero no fuera correcto el 
programa se destruiría- Co 




Se busca; 
100 £ d e 
p&compfcnss 



mo es lógica para evitar 
que dicha hoja con las cla- 
ves pueda ser copiada» és- 
ta se imprime en papel y le- 
tras cyan, lo que hace impo* 
sible su reproducción en la 
lotocopíadora. 

Todos estos métodos, sin 
embarga acaban siendo su- 
perados por los piratas tar- 
de o temprana quizás sea 
por ese motivo por to que la 
compañía Durrell, ha ido 
más lejos que las demás y, 



viendo que ningún método 
resulta infalible ha decidido 
emular los «Wanted* famo- 
sos del Oeste y ofrecer re- 
compensa a todos aquellos 
que lleven una copia pirata 
y el nombre del señor que 
se las ha facilitada hasta la 
compañía. La sabrosa re* 
compensa es de 100 libras 
y se le ofrecen al usuario a 
través de un mensaje que 
se encuentra al inicio del 
programa. 
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¡ü PIDELOS EIM TU TIENDA !!! 



PROGRAMAS MICROHOBBY 



QUASIMODO 



Estamos unte un juego «literario» que nos hará 
recordar una de nuestras primeras lecturas escolares, 
la de aquel Quasimodo en lucha constante con sus 
ideas f su físico, enamorado, ademas, de una bello 
mujer. 



En esta cinta podremos ayudar con 
ii ucs ira rapidez en su manejo, a este an- 
cestral personaje a rescatar a la bella Es- 
mera Id a que se encuenira atrapada en lo 
más alio de Notrc Dame. 

Para conseguir esta arriesgada hazaña, 
tendrá Quasimodo que recorrer (os cin- 
co pisos del campanario donde se en- 
cuentra su enamorada* saneando obs- 
táculos y tocando las campanas corres- 
pondientes a las cinco plumas. 



1 REH 

0 LET h*il~~ 
7 00 S0B0 
0 GÜ SUS 6000 
IB QO 5UD 500P 
13 FÜR j*l TO 10 
QUT 254 , i 1 NEXT 
20 IF l ■ 1 

1*3 
L -4 
1-8 



£1 ir 

32 ir 

33 ir 
¿ * I r 



uceo 

lI 



THfN 00 
THEN GO 
THEN GC 
TriEN 00 
tHÉN GD 
5 : PflPCR 



roe t -B 

NfixT 

to r 

TO S_ 

to 4aee 

TO 4 500 



¡y 



TO ? 



PRINT RT 1.39 r *f.nT Írt*,#»É 



RT 3 30- C 4 

Í0Í0 ÍLOÍ M0 # 1S0 DBftU 3,-44 

'^^i^rÍt*^»^ g T0 31. ..PftUiT RT 



1030 PR 1 NT RT *,b,"*" 

L04& PBINT flT 4 .0, -PUNTOS MC 

10» PflINT flT 0,30 r RECORD \h» 

1053 PRINT flT 31,0, PflPER 4,"UIfr 

1033 Mlftf «T 4,0, PISO ' , l 

1*60 FOR C-36 TO 0 *1 
1001 LET bt>*b9-l& PRINT RT 2,0, 
eawlr bú 
1003 PRINT RT 0,7 jiC IF b > 30 TH 
EN LfT b¿30 

1064 PBTN* flT 4 r b + l ■■ 1 

1009 PBlNT flT * 1 b, b '*" 

1*70 PRINT RT fi„C; ÍNK S; r 

1071 ir b>O0 TMCN 00 TO 3^50 

1075 PRINT RT 0,0,"'" PRINT flT 

7,0, IN* 3, PftPé»,»; 4 * 

1060 LET b«b + ( IN«eYt* r >" AND b í3 

Vi - 1 INKfYt«"o " PHD feil" 

1040 ir lNKEY»-"a" TBEN LCT *■? 

LCT b*b + 3 PRINT flT b, "* " L RT 
4*1,.*-?;" LCT *■« PRINT flT * 

Í0¿3 ir C-b-a THEN BCCP ,03,20 
LCT *C*iC+Í0 

1100 PRINT RT i,b-li M H : PR INT R 
T *, C +1 , ,k " 

llaí PíliMT RT i-ljb " " 

1103 ir 1*7 THCN PRÍNT flT 4*1 d b r 



1109 

1 1 10 

É 

7300 
1113 
7200 
1114 
7300 
lil? 
7300 



ir 1-3 THEN 00 SUS 0400 

ir t»c tncn go *uñ Emí 

ir b-4 RHD A-B THCN 0O TO 7 
ir Ano b-10 TMCN 00 TO 

ir 1.0 RN£> b-15 THCN GO TO 

ir nfi rnd b-aa then go to 

ir a*a and b«as then go to 



AftB AND b>7 THEN 

111? 1P l»a RNO 4*0 ANO b»13 THE 

N OO TO 7£S30 

I US ir L-a RNO 1*6 AND b- 19 THE 

N GO TO 

3 119 ir i »2 RNO 1-8 ANO b*35 THE 

n Tr 7300 

H20 NCKT í 

1130 GO TO 1055 

1030 EETURN 

1900 I* ATTB 14^1*43 THEN GO TO 



7000 

RffTURN 
JOO0 PRINT flT 0,0, 



Hemos de infundir a Quasimodo to- 
da la rapidez posible para conseguir este 
cometida en el menor tiempo posible y 
antes de ser atrapado* Así lograremos un 
final reliz para esta dramática historia. 

Habremos superado el juego cuando 
obtengamos la mayor puntuación, lo que 
ocurre cuando se efectúa el recorrido en 
el menor liempo posible Anímese y con- 
siga ese colofón ideal para cualquier 
lector. 



.£0-4 1, flT 5,£9,bÍ¿AT S * M i Cft PL 
DT É4 3.156 ORRU 0,-44 

ta B iÉr^NE^ Z Wr I J 

¿2 PRINT RT I J p MH 



NEXT 



flT 

RT 
AT 
RT 



0,0, ■ PUNTOS 
0 , 30 P "RECORD 



r/fl. PAPER 4, 

»iso *; i 



UID 



2030 RR INT 
¿040 PRINT 
£0SB PRINT 
¿052 PRINT 
AS #Ii¿*J 
2053 PRINT RT 4,0. 
2055 SO TO 1055 
3SÉ?0 GLS PIÍ5NT RT 0, 

-flT i 
OflAU e¿-44 EÍ?R j 



2?. **,RT a. a» fr* L AT 
T 243,150 



: ,r 



NEXT 2 

"flT 0,0; H puntos 

T 0,30, RECORD "ihlr RT 
".LPT 31,0, PAPER 4, UJ^RS 
vti 

FOR 3.4 TO 30 5TEP 3 PRINT 

INK 5,«T :0 p fl¿ M l";ITT 0,0,"*"; 14 

3030%lílprr «T 
3040 GO TO 1059 

4000 CL5 &RÍNT RT 1.M.4Í-RT 2 

Íírbl- AT 3,a^,C*,ílT 1.24.4 1.. flT 
¿.a4.bf.RT 3..24.-C0 PLÓT 24 3 . 1^ 

ÜRRU 0.^44 PLOT 303.156 
4005 PRIhTT flT L*,*t «T 2 r 8.b*.P 

4 010 FOP 

INK 

■14 J^ll 
' - 1 : 




PRINT RT I r 0 



^^IN^^^JI 



NC 

20 3, 15^ OftAU 0.-0 & 

4ÍÍ0 PÜINT flT 0.0. PUNTOS ".1C,R 
T S? ,20. "RECORD ■',h$, flT 4,0, f, PISO 
' r i , RT 31,0, PAPER 4,'UlOflS ".l 
1 vil 

400f PRINT RfT |,b¿ ■# : OCCP .1,1 
0; POR C-34 TO 9 STEP -i 
PflPEfl 4 

4070 LET bc=bo-lffl PRINT flT £1 „ 1 
3 P "BONIF bO 
4075 PRPER 5 




■6*1 PRINT flT 0,0; " H | PLOT 70 
.156 DRflu 0, -00 

4 140 IF b*25 THEN LET « .0 LCT 
■ t>*l PRINT RT i J b."* J RT 13 ¿ 34, 

«. plóT £03,136 DRRU O.-B0 
§190 [P 6 =3& T -<£N tRTNT pr á . b - 
1, " ",flT i^r*" 00 TO 00-50 
4 153 PLOT 203,156 D»RU 0,-00 
4L60 NEXT í PRINT HT 13,*, " " : 
GO TO 4000 

45013 CL 5 FOR 9*6 TO 16 STEP 0 

T ' '°' ■ — CUCO B: nkkt « 



4 0«3& LET b-b* É ÍMRÉYti' P ■" NND b<3 
0} *l XN¡K.CYt*"0 " AN0 b>lü 
4 100 1F «»0 THEN IF lHkEV«-"fc" T 
MEH LET 4-7: LET b-t>4>2 PRINT flT 
«ib-i; 4 ' " í flT t ibi FOií v-1 T 

0 Sf: NEXT v LET i *fl PRINT flT 

4Í0Í IF 4» 13 THEN IF lNkEYf-"B h 
THEN LCT 4 «10: LET b*b+2 PRINT 



LÉT" i-13 



PRINT 



PRINT RT 1 



. : 

1 TO ¿0 NEXT ¥ 

rt líít;" ";bt 

4110 ÍF RTTR (i.b- 1^-43 THEN 6Ef 
^ LCT ICHC+Ü PRINT flT 

0.7.IC 

IF RTTR i«.bJ-43 THEN GO TQ 

7000 

4 130 IF b-0 OR b-10 THEN LCT 4*1 
3 LET fa-b+1 pflINT RT O.Sj 1 

PLOT 70,156 DHRU 0,-sí 
4131 IF b-0 THEN LET *«13 LET b 



4510 PLOT 343,24 DRRUP 0,1& 
4S30 PLOT la,** ORflU 0,Í0 
4030 PLOT 34Í.00 DRfiU 0.10 
4 540 PLOT ia,130 DftflÜ 0,10 
45» PLOT 334 i 144: ORRU 0,30 DR 
flU 20,0 ORRU 0.-30 DRflU -30.0 
4560 PRINT ÍNK ¿, flT 3 É 30i"ft" 
4565 LET i-19 L&T b«í 
4570 0EEP *1j10: FOR £-30 TO O S 
TEP -l PflINT Rft 0,0, PUNTOS 
C.RT 0 20, " HECOfíD "¿hl,ftT JjJ/'P 
XSQ " j i, ,RT S.ia.-'yiDRS MiV» 
4500 PRINT RT l P b. * , flT i,b+l, p 

' RT #,b-l," " 
45É13 LE+ bO«bC-L0 PRÍNT HT 31,0 
, "BONIF", bO 

4 ñ &5 PLOT £14 , 144 DflflU 0 , 30 DR 
RU 20.0 DRflu 0,-50 ORflU -20,0 
4590 FOR 4i3 TO 10 STEP 4 PRÍNT 



flT 



NEXT & 
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4 6*0 LCT bibHINKÉVI* P flN& b¡3 

B) - <INKEV«* m O" RND b > 1 > 

4 6 1* I F INKEY ( = ■ ■ t H E N L ET * ■ 4 - 

I LCT b=b+5 PRINT flT 4*l,b-» r " 
",RT a,b P ,, #-' FOR !■! TO ¿6 NE 

KT t LéT 4*4+1 PftlMT ÑT i-l.b, 
■i +h _ 4 . b i H ■^^ i ' , 

463¿ IF RTTR E4,b]«43 THEN GO TO 
7fc&* 

4630 IF C-b-I OR C«b-5 THEN BEEP 
,1,39 LCT HUCtie PRIWT flT * 

4640 IF «.19 RMD b»3* THEN LCT A 
*15 PRINT RT lg,39 

46^0 IF 1-15 RND tail TMEN LET 4- 

II : PRINT RT 15 .3, " 

4653 IF 4*11 ANO b-3B THEN LCT * 

= 7 PfilNT RT 11 .29, " " 

4 556 TF 4*7 HNO b-1 THCN LCT 4 *3 

PPINT RT 7,a¡ " " 
4 ni IF 4-3 AND b«3B THEN GO TO 

ioM next c 

4fi?0 GO TÚ 4570 

59 19 FOR ■: «9 TO S BEEP . 5,35 B 

EEÍP .5.» PftuSE 20 NE*T * 

5*15 PPINT - ' 11 PUEÜE TOCPR l.PS 

5830 PRIMT " y sALUflP ft 1 GSHE 

PRLPR 

£94* PRINT TBB 3,"IP> 0* f t C h * " 
TñB 3h"íOI IZ4Ui«rd4 ' TRB 3,"ÍH 

k SltlO " PflUSC IB* 

5841 FO» TÜ 7fl4 

53*2 PORC 2369£,£55 PRINT " '\ 
NE*T 4 

5343 LET 



_LET ci-"*^-- 

14 LCT L ■ 1 . 



LET bf=" 



3044 LfiT L«l LET UvtiO 

5**5 LCT LÉT 4-9 

504fi LET b*l LET ba -5**9 
5*5* RETU»N 



690* IF «i 
■13 OR I-I 

= 55 THEN < 



^ ñNO ti? OR 4=0 AND b 

fl RND b*19 OR 4-8 AND b 
- GO TO 
69 IB RETURN 

7**9 IF tí>5 THEN PRINT RT 9,*," 
LET LCT b=* LET LiV«**L 

iVll-1 IF Uvtia THEN 00 TO Ti 

M 

799S IF U5 THEN LET liV|t>UVII 
-1 IF LiVttd THCN GO TO 7109 
7*1* 9EEP .3,-29 BEEP .3,-21 B 
CEP .3,-» GO TO 29 
718* FOR 9-1 TO Iffl «CP * 3, -39 
BEEP .^,-31 &Ef:F . ^ -3Z NEKT 



f r CLS 
7» 



1*3 print rt i© * ? ¿ "Puntos 

RT 14,7; "RECORD , ¡h i , RT 10,7 

RLCRN20 EL PISO " . i j RT ai.*." 
RD INTENTO^ r PULSE UNA TECLA 
711* IF hHlc TMCN LET MUES 
INT RT 14,7, "RECORD " p ,hft 
7 139 PSU&É 8 CLS GO TO 6 

7a** print rt *+a,b; flash % r 

.RT l.b:" GO TÓ 7999 

99** PRINT INK 6 , RT 3,7/'^ 



ÓT 
PR 



^9 prM I 

¡sabia pr" i 



NK «¿RT 4,7¿ 
NK BjflT 5-7- 



993* INK * PLOT 6? ¿ 1M DRRU 
-5r PLOT «3,133 QP-fiu 
T 174.133 DRRU 9 , -B iNft 
flQ4^_Ppil£L INK l r RT 7,7, " 



PLÓ 



j*+eppiNT 

, RT 7,31, fc 

BBfi* PRINT INK 

I M O D O" 
5*7* PRINT INK 



RT 7,9, 
INK l^RT « 



RT 



7,1*, 



i,RT * # 7; "O 
1 p RT 1*,7, "i 



u R a 



96HJ* CL5 

"h" +7 

9*1* RERO Ullf 



FOR 4-U5R 



TO USR 



BEEP .*l,a POKE 
4 ¿uur 
9*S* NCKT 4. RETURN 
993* ORTR j ,*,B. 1 ( 3>7, 15,15 
994B ORTR B r 54 , 64 +í & t i6 *Ó #J * ^ í 5 
5 , . 555 . 355 , 255 
9*SB ORTR B.B.*, 138. l^fl+54 , 
4+35, 156+64 *3£* 16 , I¿0f64+32tl6 
996B ORTICT 1 5 , 3* , 50, , B, B,* , 9 
907* DñTR 340,346.252,455,0.6,*, 
* 

9B6* ORTR fl* ,6* ,34, 555. M-, 19,34,, 
* 

9*99 D-RTfl « . &B . 126 . 255 r 56? , l£6 ,6 

§•# 

^ 1 BB ORTR 59,69.24,555.24,69.126 
,66 

Ó9SB PRINT RT 10,5, FLR5N 1 "BQN 
IFICRCION OC ,bO. FOR 9-1 TO 15 
BEEP .1,10 BEEP + 1.5 N£XT g 
LET L»l+1; LET lí*tí+bo LCT b& 
■MI LCT i^S LCT b**: LET C *B 
~F L p6 TMEN GO TO 996* 
tí TO 29 

L5 : PRINT FLA5H | á RT *,5, 
ESHERRLDA- SRL'JflOfl' * 1 " FQR y r: 
* TO 1* FOR *-Ífl TO 35 5ECP - B 
95,* NEXT 4 NEXT y FLRSH 9 
9979 LET i b5 GO TO 7195 



NOTftS GRRFICftS 



PBCDEFG H 
J A 1 J E * • * 
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TODOS ESTOS PROGRAMAS 
HAN ESTADO SITUADOS 
ENTRE LOS CINCO 
PRIMEROS PUESTOS 
OE LAS LISTAS 
DE SUPÍRVENTNS 
BRITANICAS 



2X Spvctrutn 



Match 
Point 






WllMOTTLt 





MATCH TOINlT !sl« íiüwo pea- 
pirru út PSI.ON es Sir> duda untnh 
rtoÉO Cflfllí i ti Abur rí milita No «i uA 
luet-o íí un EHilidQ rtJl d* lenis 
CGAÜESli El limito minino dt ta 
PGübilidiórs frtfitlrS V írnrrueion 

*i Sp«in, m r pw. coiip mm 

4Í K 3 900 pts 



Sp*í iium tas pif icas un wter 
Din JCKASHJ- Pn-^t Binen* »1l « 
ti pfQfTimi mÉÍ «pKlKUlJr 

UlTlHATE EPGP. CDHP WKlTl- Orí 
nym tslitó tn 145 |trtf Dri/CiPSCíturí 
dt Ul TI HATf í^WfSl 
41 JC 2 300 015 



f ULL THOnLL Ipí piliw m 
J 0 soíi rmrivillosai ti ttttfú te 
vtkKid^d > neroli buiUiire iCfcASH;. 
(¡tilicas y tíliCUd dt ri^ctóa, un. ]L) 
/HQWE OONP WKLY) ieititmi* 
jlurivir qut inclusa luptra 4 Po4t 
Pmiliw fPOP CÚKPUÍIIIG) 
48 K I ™ pls 



T.L L £ FiEitnCE m*/CLJ 4# pi 
TndfcmeriM6n*ié$ y Sí ralis tfl I 

L0W Lff*H (TIL) ti yuu idtff i 
jcompjíLid* de wbtifci&i pá 
ttpifltcultres íTpcIoí i 
'ft'HAT MICRO) 



QUMFiCQN 1 

¿Mmoíi. ii mis I 
vtH^n Glimpi-U t 

COMP WAlVj Loi |TÍ 
m ffln impffjtonariEi' 
piíft ti tr.imjticn dt l*S 
JUttlS tí <Ulmoní* rfHt 



BEACH HÉAÜ 

ta rail mpuLtr út Ami- 
r-ci «o Un mil iw- 
prtfidtíilti titilo? dt 
innj:-dn -CÚMP A Ni 
WCiri Muílipltl páftü 

II». t|flt|tt»CM tftClOI 
tndimt^40AJl*i tfl un 
tSttlttfifl di Kü-kfi t*\ 
Lid btlí ullll 

mam 

4S K í W ptl 




PROGRAMAS MICROHOBBY 

EL PARACAIDISTA 



En este juego hemos de convertirnos en un arriesgado 
paracaidista dispuesto a llevar a cabo una importante 
misión en territorio enemigo. Si logramos el objetivo, 
contribuiremos a ganar la contienda. 



Imaginación ;ip;in& se frala este de un 
entretenido programa que le permitirá 
demostrar su deslava en el sattft para lo 
cual deberá tirarse desde un avión en vue- 
lo, abrir su paraca idas lo más larde po- 
sible y lomar tierra en un punto deter- 
minado donde k espera un camión. 

ihítd realizar esta operación, cuenta 
con nueve niveles de diñen liad que de- 
berá ir superando en el menor tiempo po- 
íiible, aumentando paulatinamente, el 
grado de di fien liad en cada caída. \m, 
por ejemplo, en el segundo salto, la al- 
tura del avión disminuirá, repitiéndose 
esta premisa en los ti i veles sucesivos- 

La puntuación irá en función del ma- 
yor número de salios y del tiempo de per- 
manencia en el aire sin abrir el paraení- 
das. Para realizar eslas operaciones, 
cuenta con cuatro runciono: 

I* hacia la derecha; O. ti acia la izquier- 
da; Q P para que caiga el patacaidiMa* > 
A, para que se abui el paracaidav 

Si pasa todos los nhclcs había cían 
plido la función con c\iio 




2 va sC- 

3 GO SUB *B00 

4 LCT Pl- 1 LCT tt-; LET 
n«a LCT i*3 LCT i-3 LCT c * - 1 

3 LCT I-IMT [RND43U 

6 IP l >3? TMCN SO TO 2 IF t < 
2 THE** TÚ 




9 LCT í t £ '' *Bp 
IB ÍKPUT ■■vUflílíid di tiidi 1 

E1 ii ir tí 10 os * <« then go to i 

0 

*0 PRU5E 20 CLS FOH e = 10 TO 
i STEP -1 
40 PBINT HT 10 ,0, INK 4. 9* 
«2 LCT UINT í RNG t-30 ? 

43 CL& pfíifcfT ftT 15 , 0j " puntos * 
":»c:flrr íjí, uiDflSiM F flT e.as. 
"iftLToií"; ■ 

45 LCT Bmn: LCT 

INK 



47 PflrNTflTlfiíUi, 

49 R£^ PBNLfflHl 

Sft PRlrjTñTiTb . * * 

Si PftlNT RT 19.0, INK 

60 LCT b*b+i IF b>29 THÉW PRI 

¿?l"FU1PPí Df TIEMPO" PfiUSÉ +0 
¿L3 PRINT flT ÍCíi IW« *JI P 
RINT HT ie # t+i; IMK T 
O 3000 

then go tü íiee 

00 GO Ti 

1000 LET £-■ LCT d-b 

íwa print rt ie,t*i; ink w% 

10 PRINT fiT C.d.Hf.RT c-l.dtf, 

1013 IF ^NKCYi■"# ,, DR INKCY»*"fl" 
THCN 00 TÚ 1G30 

10 m Pause 3 



1020 LCT C-C+i: ir í j 16 TMEN GO 
TO 3000 

1330 TO 1010 

1039 IF O 17 THCN 60 TO 1002 

1040 LET I-í 

104 1 PRINT RT c ,d P Pl.TRB d.mt.AT 

{-1,4+1," ! FOR f»l TO 50 NEX 

1043 PRINT RT c 
1043 LCT tmc*± 

1045 IF c*17 HMO dM TkCn 00 TO 
Ü i j 

1046 ir t*l7 THEW GO TO 3000 
1050 LET d *d + I iNKEYf > OR INKC 
Y|s"'P' 3 -UWE^fj-fl- OR lNKCVfa'^0 

IF d>*0 TMCM LCT d(*d-i 
1060 IF d<0 THE w LCT d -4+1 

SO TO 1041 
2800 PRINT flT L?^t;M: BCCP .05, 

10 

£S10 LCT íí iK *I 
SOIS PRLP5E 50 
5030 NÉXT * 

£9» IF l*i RND $C>^íl TMCN LCT 
L * l 4 1 : GO TG iJfl ff 

2999 REJN atfffftl 

3000 i ET , 1 

3001 ir i THCN QO TO 400P 
?@0¿ BEEP . 5 j -10 

»10 N£KT f GO TQ 4f00 

4000 PRINT RT 0,0. "PUNTOS* 1 - 1 £* R 
T 0 . Uj " U IDftS"*" - l ti, RT 0,a3 ÍL "5RL 
TOfl* SÍ ,t*Í PRXNt RT l£ r Í0, FLRSM 

1,'GRriE OUER-, FLÑ*M 0 PRINT tí 
T l*,0 a IMK 4,** 

4001 FOP g^S TO -5 5TCP -1 KU 

.05-9 wésct ? print rt 21,0," 
□ tí? □ Intento, pul^c una técla " 

PRU^C 0 GO TO 4 

4^00 LET t»t+l LET n»ñ*5 rop i 
«1 TO M- &CCP ,01,1+1 occp .01 

z-l NEKT i ir *íl3 THEN PRINT 
RT 10 r 0 . "MI*I0N CUMPLIOS" 

4 201 LET iii+l LCT C» ft*< 

4205 LCT C>10 GO TO ¿0 

5000 FOP í =0 TO 7 HERD 4 POhC 

UÍfi ,, p J, *f J l NCXT I 

FOR ni9 TO 7 RCRD b POKtí 

USP 1 t "*r> .b NCYT n 



5002 FOP 9 f=0 TO ? ftCAD c POKE 
U5P ,, f , "t«,< NEKT 9 

5003 FOR h-0 TO 7 REflO d POkE 

M*R "0"4h F d¡: NCXT h 

.00a rOR 1 «O TO 7 PERO t POKE 

USR "I "■ + 1 . t NE^T 1 

5005 FOR .1*0 TO 7 RCRD t PO^- E 

ÜfS V * j , 1 NE*T j 

? -0 

?0*í [>flTfl 0 . 224 6 3 ,3S, 224 . 

O 

S030 ORTA J*.*3.73.6Í .8.50* J4,34 
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ti GRAN CONCURSO M ASTER, 



Este gran concurso, que por primera vez en España va a enfrentar en competición a programas de ordenador, 
le brinda la oportunidad de demostrar que es el mejor programando. Y por supuesto, de llevarse grandes pre- 
mios. 

En el concurso participarán programas que jueguen al ««Mastermind* (en una modalidad determinada que se ex- 
plica más adelante), y la forma de seleccionar y elegir al mejor es la competición entre todos, De esta forma, 
el programa ganador habrá demostrado que es el mejor, al haber superado y eliminado a todos sus contrincantes. 



DESCRIPCION GENERAL DEL JUEGO 



El juego consiste en que cada programa debe inten- 
tar acertar una secuencia de números aleatoria y se* 
creía generada por el otro programa, antes do que el 
otro programa acierte la secuencia generada por él. 

Para intentar conseguirlo, cada uno de los progra- 
man ira proponiendo secuencias de números basadas 
en las *ptstas* que e! otro programa le vaya dando. 

Estas «pistas» estarán referidas a los números que 
de cada secuencia se vayan acertando, así como a la 
posición que ocupen dentro de la misma. 

Convendremos en que a lo* aciertos plenos {nume- 
ro y posición), les llamaremos (muertos- (M) y a los 
aciertos de números sin la posición correcta, les lla- 
maremos -«heridos* (H). 

Así, si un programa ha conseguido adivinar dos de 
los números de la secuencia generada por el otro* és- 
te responderá *2hk Pero si uno de ellos está en la po- 
sición correcta, entonces deberá responder «1H IM» T 

Ganará el programa que consiga acertar primero la 
secuencia secreta generada por el otro. 

En caso de que el programa que empezó primero, 
acierte ante la secuencia generada por el otro, se k 
dará a éste una última oportunidad de conseguirlo. Si 
lo logra* se llegaría a un empate en el juego. Los em- 
pates en cada juego, se resolverán mediante un nuevo 
juego. 



E 



EGLAS DEL JUEGO (PROGRAMA 



3 



El programa debe generar una secuencia aleatoria 
de cinco números, comprendidos entre el 1 y el 9. En 
esta secuencia no debe haber repeticiones de núme- 
ros, y será secreta para el otro ordenador, pero debe- 
rá aparecer en pantalla con el siguiente mensaje: 
SECUENCIA GENERADA: nnnnn 
A continuación, cada programa debe preguntar quién 
empieza a jugar primero* con el siguiente mensaje: 
COMIENZO YO A JUGAR ÍS/N): ? 



y quedará a la espera de recibir la respuesta, que evi- 
dentemente sólo podrá ser una "S M o una "W\ 

El programa que empiece primero, propondrá una 
secuencia numérica aleatoria y esperara a que se le in- 
troduzca la pista (respuesta) facilitada por el otro pro- 
graman así como también la secuencia propuesta por 
otro programa. 

El programa que empezó en segundo lugar, queda- 
rá a la espera de recibir ta secuencia propuesta por 
el primero, a la que deberá responder con su pista 
(respuesta) y su secuencia propuesta, quedando de 
nuevo a la espera de recibir la pista (respuesta) A 
y la secuencia del que empezó primero. 

Este ciclo deberá repetirse basta que uno 
de los dos acierte plenamente la secuen- 
cia secreta generada por el otro* 

El tiempo máximo de respuesta de car 
da jugada no puede ser superior a 4 
minutos, 



FORMA DE SELECCION 



Los programas admitidos al consurso entrarán en 
la primera fase del mismo, En esta primera fase se ha- 
rá competir a las programas en grupos de dos, car- 
gando cada uno de ellos en un ordenador Sinclair 
ZX Spectrum de 48 y jugando una partida. 
Además cada una de ellas se jugará a dos jue- 
gos, comenzando cada vez uno de los dos 
programas. El programa que pierda los dos 
juegos quedará eliminado, pasando a la se- 
gunda fase el programa que ha ganado los dos. 
En caso de empate, esto es, si cada uno gana 
un juego, pasarán ambos a la segunda fase. 

En cada partida habrá un operador-arbitro qué 
introduce las jugadas de cada ordenador en el otro 
Evidentemente, este operador-arbitro no influye en ei 
juego. Si el autor del programa concursante asiste a 
la partida* le estará permitido a él mismo introducir 
la respuesta del otro ordenador en su programa, siem- 
pre en presencia del operador-arbitro. 
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/MICRO 



una iniciativa de 
Wy 




¡U 




BASES 



1 . Todos los programas que se presen- 
ten deberán «correr» sobre un orde- 
nador Sinclair ZX Specbmm de 46 K. 

2. Todos los prc^amas deberán ser ori- 
ginales, 

3. Cualquier programa que durante su 
ejecución, se íntemumpa presentan- 
do mensajes de error, será automá- 
ticamente descalificado, 

4 H Todos Jos programas deberán ajus- 
tarse a Las reglas de juego que aquí 
se detallan. 

5. Los programas deberán enviarse gra- 
badas en cassette, con el original por 
una cara y una copia por la otra. 

6. Todas Jas partidas serán públicas, po- 
diendo asistir a ellas cuantas perso- 
nas lo deseen, 

7. Tanto el calendario con las partidas 
a celebrarse como la fecha, lugar y 
hora de las mismas, se publicarán 
con la suficiente antelación y siem- 
pre, desde las páginas de esta revis* 
ta, 

8. La participación en el concurso su- 
pone la aceptación de estas bases, 
por lo que quedarán automáticamen- 
te eliminados aquellos programas 
que no se ajusten estrictamente a las 
mismas, 

9. No podrán presentarse a este concur- 
so ningún empleado ni familiar de la 
editorial Hobby Press, oí de b firma 
Microworld. 



¡oía 

Un capítulo importante de este 
jíran concurso es el de h$ pre- 
mios que recibirán bs diez pri- 
meros finalistas. 
En este sent idti .w distribuirán de 
l.i > ¡timante manera: 

• Primer premio; un viaje a 
Londres para dos personas. 
9 Segundo premio: un monitor 
de color, 

• Tercer premio: w Spectrum 
Plus. 

• Cuarto, quinto, sexto, sépti- 
mo, octavo, noveno y décimo: 
una serie de lotes de programas 
de Mkioparadise y Diñarme, 



PARTICIPE Y SUERTE! 



PROGRAMAS 




PROGRRMñS PRO 



3D INTERCEPTOR 



Veniamatic 

48 K 

Tipo de mego Arcade 
PVP 1700 



«3a 
VENTAM 




TAMATIC 




Nada más cargar 
este programa lo 
primero que nos viene a ta 
memoria es la escena de 
percusión de la película 
Tron El objetivo de! juego es 
destruir la mayor cantidad 
posible de cíclopes y 
meteoros, intentando a la 
vez pasar srempre que 
podamos por encima de (as 
pirámides de energía que 
aumentarán nuesiro nivel 
energélrco Hay que tener 
en cuenta que si éste llega 
a cero, seremos 
desintegrados 
Cada vez que, por error, 
destruyamos una pirámide 
de energía, ésta disminuirá 
irremediablemente y nos 
será a partir de ese 
momenta muy dilicil 
recuperar el equilibrio 
Los enemigos a los que nos 
enfrentamos son bastante 
diltóiies de desiruir. siendo 
necesaria en la mayoría de 
las ocasiones* dispararlos 
vanas veces seguidas Llega 
incluso un momento del 
[uego en el que los 
enemigos avanzan 
incontroladamente, por lo 
que resulta más difícil aún 



lograr nuesiro objetivo 
El juego en realidad es una 
sucesión de fases diferentes 
en las que lo único que 
cambia e$ el nombre de la 
pantalla y el grado de 
dificultad de cada una de 
ellas, por lo demás, siempre 
nos desenvolvemos 
aírededor de la misma 
imagen, 

Gráficamente, el juego está 
bien, e incluso como ya 
dijimos al principia hay 
momentos en los que la 
ambfcentación gráfica nos 
recuerda a Tren, y el 
movimiento a su vez 
también está bien 
conseguida El efecto 
tridimensional se consigue a 
través de dos fases 
claramente diferenciadas 
una de crecimiento y otra 
de decrecimiento de las 
figuras que avanzan hacia 
nosotros. 

La composición del teclado 
es correcta y útil. El juego 
es un tanto simple y, a 
pesar de lener gráficos 
aceptables no resulta 
demasiado vi si oso. quizá 
porque es igual de principio 
a fin 



ALCHEMISf 



Imagine t ABC 



48 H 



Tipo de juego: Aventura gráfica 
WPj 1495 




Utttenflfifc 
of the gome 



En el juego 
nosotros 
represéntanos al Alquimista, 
el único ser sobre la tierra 
capaz cíe derrotar a Wárloc 
el malvado mago Rara 
conseguirlo, tenemos que 
entrar en el castillo maldito 
lleno de grutas y pasajes, 
con peligros que nos 
acechan continuamente, 
El objeio del juego es 
encontrar tas cuatro partes 
de un conjuro de 
destrucción y con él. acabar 
con Warioc En el transcurso 
del recorrido por el castillo 
necesitaremos comer para 
que aumenten nuestras 
fuerzan ya que de lo 
contrario no podríamos 
conseguir llevar a cabo 
nuesiro principal objetivo. La 
st amina va a ser la que 
mida nuestra cantidad de 
energía, por eso es muy 
importante no malgastarla 
en cualquier lance del juego 
y reservaría para Juchar 
contra los guardianes del 
mago Hay objetos que nos 
pueden resuKar úwes y 
oíros que no sirven para 
nada. Sólo podemos recoger 
un conjuro y un objeio a la 
vez. Otra de las 
peculiaridades del 
Alquimista es que puede 
convertirse en águila y volar 
evitando asi los muctios 
peligros que nos van a 
acechar 

Cada vez que recogemos un 
conjuro, leñemos que 
llevarlo hasta nuestro 
santuario y depositarlo en 
un cofre. Una vez que 
tengamos los cuatra 
esiaremos en condiciones 
de enfrenarnos a Warioc 

La música con la que 
comienza el juego está 
francamente bien hecha, el 
movimiento es buena ios 
gráficos están bien y el nivel 
de dificultad es muy alta 
Un juego que ya pertenece 
a los clásicos de 
programación y. a pesar de 
ello, sigue teniendo vigencia 
por su indudable calidad Es. 



Sin duda, una de las 
mejores creaciones de 
Imagine 



HULK 



Ouesírprobe / ERBE 

48 K 

hpp de juego Aventuras 
PVP 2500 




Los aficionados a 
los comics 
recordarán las aventuras de 
la Masa, y los 

telespectadores al igual que 
los primeros, habrán vibrado 
con ta ser je teíevisiva 
siguiendo de cerca las 
transformaciones del Dior, 
Robert Banner en ta serie 
«El Increíble Huíkn En esta 
ocasrón. es nuestro 
ordenador el que nos 
transporta hasta el mundo 
del hombre verde 
El programa ha sido 
realizado con ta 
coíaboración del dibujante 
de la Marvel y Scott Adams 
el pionero de los juegos de 
aventuras. 

El vocabulario que se puede 
utilizar es lo suficientemente 
amplio como para recoger 
cualquier situación común 
Además de éste, existe 
también la posibilidad de 
utilizar un vocabulario 
adiciona! con comandos de 
una sola letra 
Rara poder jugar y tener 
unas mínimas posibilidades 
de éxila es necesario 
conocer la historia y los 
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personajes que intervienen 
en ella algunos de los 
cuales serán nuestros 
amigos, como es el caso del 
Dr Henry que tiene ta 
facultad de un hombre 
normal. El doctor Strange, 
también amiga que es el 
mago suprema con mayor 
maestría y conocimiento cíe 
la magia que cualquier olro 
ser u II ron. uno de nuestros 
enemigos, es un malévolo 
robot física y mental mente 
muy superior a un nombre 
Nighlrnare es una entidad 
humanoide malvada que se 
nutre de los sueños de los 
humanos, su principal 
enemigo es Guigoi una 
cnalura que nunca duerme 
El último de los personajes 
y el más extraño de lodos, 
(no se sabe prácticamente 
nada de éO, es el 
Examinador Jete, y gran 
oarte del juego gira 
alrededor de él 
Los gráficos del juego 
surgen de forma automática 
en pantalla y son 
francamente buenos, han 
sido diseñados bajo la 
supervisión del dibujante de 
la Mar ve», lo que garantiza 
una calidad mínima en su 
realización 

El juego es bastante difícil, 
sobre todo por su enorme 
complejidad, srn embargo no 
hay problema Que no pueda 
resolver con un mínimo de 
lógica. 

El doctor Barnner sólo se 
conviene en Huik cuando se 
enfada por algún mol iva 
dato muy importante a tener 
en cuenta, ya que vamos a 
tener que recurrir 
alternativamente durante el 
cfesarrolto del juego al 
doclor Barnner o a Hulk 
según queramos utilizar la 

fuerza o la inteligencia 
El juego está muy bien y es 
bástanle entretenido El 
único inconveniente es el 
idioma, aunque las 
instrucciones son en 
español y nos ayudan en 
gran medida a comprender 
el juega 



LABERINTOS 



Wiógit / S/tog 

16 ó 48 K 

Tipo ¿fe juego Educativo 
FVPj 1.800 




Los juegos 
educativos 
pensados para los más 
pequeítos, comienzan a 
aparecer ya en nuestro país 
poco a poco Ya son 
muchas las compañías 
españolas que se dedican a 
producir este tipo de 
software Laberintos es un 
fuego sin embargo, de 
procedencia inglesa, cuyo 
lituio original es Patftfinder 
El programa que tiene 
cuatro parles, está pensado 
para que los niftos resuelvan 
pequeños problemas con un 
poco de habilidad e 
inteligencia 

El primer programa se llama 
Mazes. y consiste en un 
laberinto po* el cual 
Tenemos que dirigir a un 
conejo hasta la salida 
Nuestro camino está 
marcado por unas 
zanahorias que van 
desapareciendo según 
pasamos por encima de 
ellas, de forma que nos 
indican el recorrido que 
hemos efectuado 
Kangaroa el segunda nos 
plantea un problema 
diferente, en esta ocasión 



tenemos que lograr salir del 
laberinto pero dirigiendo a 
un cangura que avanza a 
saltos según le 
programemos nosotros 
Picnic es otro complicado 
laberinto que leñemos que 
recorrer al igual que en los 
casos anteriores pero en 
esta ocasión, ademán 
tenemos que ir comiendo 
diferentes platos y luego 
salir de! labermio Al hacerla 
hay que lijarse mucha 
porque una vez que hemos 
pasado por un sitio no 
podernos volver a pisarlo 
Frogs* es el cuarto juego. En 
esta ocasión hay que guiar 
a una rana hasta la salida 
En él camino esla se 
encongará con otras ranas 
a las que debe dtrígrr 
también a la salida Corno la 
vez anterior, no se puede 
pasar dos veces por el 
mismo sitio 

La idea del juego es buena 
y puede resultar interesante 
para los más pequeños 



TOWER OR EVIL 



Creaí/ve Sosrks / Computogicai 



48 K 



Tipo de mego Atcaóe 



PVP. 1550 



PASA SPECTRUM 48£ 




El juego simula 
la historia de 
Andros, un personaje que 
fue desterrado de la corte y 



que para volver necesiia 
antes recoger las nueve 
partes de un tesoro de la 
Torre del Mal, y meterlas en 
un cofre que se encuentra 
en el nivel 1 También es 
necesario que encuenire 
una llave para poder 
atravesar la puerta que le 
llevará hasta otro nivel 
Rodemos movernos por las 
habí ¡aciones y salir por (as 
múltiples puertas que hay 
en cada una de ellas Cada 
piso de la torre tiene nueve 
habitaciones en las que hay 
escondidas una llave, una 
parte del tesoro y una copa 
con una opck>n que, en 
unas ocasiones nos vuelve 
invulnerables si la bebemos, 
y otras, aumenta el poder 
destructor de fas bolas de 
fuego el principal 
mecanismo de defensa que 
tenemos. 

Eni re cada nivel hay unos 
fosos de fuego que son muy 
difíciles de pasar, hay que 
tener mucho cufiado, 
además, con las bolas de 
fuego que nos lanza el 
guardián para evitar que 
llegenros ai siguiente nivel. 
Olro dato importante es el 
hecho de que haya unas 
puertas de color magenta 
que nos sirven para subir al 
nivel superior y otras de 
color cyan por las que 
podemos baiar de nivel 
Hay cinco pisos diferentes, y 
en cada uno de ellos nos 
enfrentaremos con un 

enemigo distinta 
El juego en lineas generales, 
resulta entretenido, el 
movimiento es bueno, sobre 
todo por la enorme 
velocidad de la respuesta 
del teclado üds gráhcos son 
bastante simples en lo que 
se refiere a su realización, 
oero a pesar de ello no 
hacen que desmerezca el 
juego 

Recomendado para tos más 
hábiles de la casa y para 
aquellos que eslén 
acostumbrados a entren I a rse 
□ interminables nubes de 
enemigos 
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DE TODA CONFIANZA 



Por algo es el Servicio Oficial INVESTRONICA para los producios SINGLAR 

SIN SOBRESALTOS. 

Gracias al "COSTE ESTANDAR POR REPARACION ' siempre sabes, de antemano, lo que cuesta 
el reparar tu microordenador SINCLAIR, una vez caducada la garantía de tu equipo 
Sin presupuestos previos, sin gastos adicionales, tenga lo que tenga 
tu microordenador por mucho que sea, et coste siempre será el mismo según el siguiente cuadro 



Además tienes la garantía 
de que lu equipo será reparado 
por expertos técnicos 
y con piezas originales SINCLAIR 




DELEGACIONES HISSA 



C/ Anbau n 80 piso 5* 1 * 
Tells (93) 323 41 65 323 44 04 
08036 BARCELONA 

P ae Ronda n 82 1 0 E 
Tdf (958)26 1594 
18006 GRAN ACA 

C7 Universidad n 4 - 2," 1 * 
Telí (96) 352 48 82 
46002 VALENCIA 



C/ San Solero, n* 3 
Tells 754 31 97 754 32 34 
28037 MADRID 

■ 

C/ 19 de Julio, rr 10 2 " local 3 
Tell (985) 21 88 95 
33002 OVIEDO 

Avdo deGasfeiz n 19 A - 1 ■ D 
lelf (945) 22 52 05 
01006 VITORIA 

Ci Atores, n * 4 5 u D 
Tell C976) 22 47 09 
50003 ZARAGOZA 



C/ Avdo de lo Libenod. n ft 6 Bioq 
Teif (968) 23 18 34 
30009 MURCIA 



EnH Izq D 



C/ Hermanos del Rio ríodngueí, n p 7 
Tell {954)36 17 08 
41009 SEVILLA 



OiS 



C/ Troves» de Vigo n 32 ■ 
lelf (986)37 78 87 
6 VIGO 



1* 



i- 



HORARIO DE ATENCION AL PUBLICO de 9 h a 13 h (excepto Madrid de 8 1/2 n o 17 1/2 h.) 

AMPLIAMOS POR UN AÑO LA GARANTIA DE TU SINCLAIR 

& tu microordenador SINCLAIR oün eslá con la GARANTIA INVESTRONICA wgente y deseos ampliarla por un año más 
(a pal ir de lo fecho de caducidad de lo misma), nada mas sencillo 
HISSA fe amplia lo garantió por el mismo importe de lo que te cosiaria uno reparación 
Rellena el cupón con todos los dolos y envíalos, con iodo lo qL>e $e fe indica, o lo delegación HISSA de MADRID 

A los pocos dios recibiros tu NUÉVA GARANTIA 

CUPON 



D :. con domicilio en 

calle/plaza _ n.° teléfono. DP 

desea ampliar en UN AÑO la garantía ae su equipo SINCLAIR, cuya GARANTIA INVESTRONICA aún esto vigente 

La techo de compra del microordenador fue el dio de de 198 ... 

Para ello adjunta, a este cupón, la GARANTIA INVESTRONICA y un tolón nominal a HISSA por el siguiente importe, 
que señala con una X 

'Enviar el cupón Firmado - 

a HISSA. 

¡C/. San Sofero, 3. 
28037 MADRID". 
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Te regala los 8 mejores programas 




* Pssst 

* Chess 

*thequered Flag 
«Jet Pac 



* Flight Simulation 
«Reveis! 
*Cookie 

* BcKkgammon 
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CURSO 
Introducción 
BASIC 



comprando 



ZX SPECTRUM 48 K 



Ven a conocer 

el nuevo Spectrum + 




ion la 
garantía 
Irrvestrómta 



KIY INFORMATICA, S. A •Embajadores, *0 - 28012 MADRID - Teléfono: 227 09 80 

Distribuidores oficiales de: 5Íni=lal|— imodorB 



PROGRAMAS DE LECTORES * 



CASTILLO MALDITO 



Premiado con 15.000 pts. 



Asier BU RG ACETA (OONOSTIA) 

Transportémonos con nuestra imaginación a un 
tenebroso y húmedo castillo en donde 
permaneceitios secuestrados por un maléfico 
fantasma, Con serenidad y destreza podremos, sin 
duda, escapar de la mazmorra y acatar con él 
antes de perder las tres vidas que nos corresponden. 




MI CROMO BBY es una revista <jue pretende algo más que transmitir informa- 
ción y flatos a sus lectores; quiere ser, de ventad, ima publicación abierto a 
ellas, poniendo a su disposición estas paginas. En ellas publicaremos progra- 
mas elaborados pac los lectores que ellas nos quieran enviar. 

Condiciones para la publicación de los programas de nuestros lectores: 



1— Las programas deberán ser origi 
nales e inéditos. 

2— Se enviarán a MICROHOBBY en 
cinta cassette exenta de protec 
ción conira copia y listado, ya que 
de lo contrario sería imposible su 
publicación, 

3— Cada cinla irá acompañada de ho 
ja explicativa de la utilidad y ma 
nejo del programa, y a ser posible, 
de listado 

4— En una sola cinta puede introdu- 
cirse más de un programa 



5— Una vez publicado, MICROHOBBY 
abonará al autor del programa la 
cantidad de 15.000 péselas, en 
concepto de pago por colabora- 
ción. 

6— MICROHOBBY se reserva el dere- 
cho de publicación o no cíe) pro 
grama 

7— Además de la publicación de los 
programas de inlerés, MICRO* 
HOBBY realizará con todos ¡os re 
cibidos un sorteo mensual de un 
MICRODRIVE y su ÍNTER FAGE-1 
correspondiente 
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El fantasma del castillo maldito nos tía 
secuestrado y para escapar necesitamos 
encontrar un hacha escondida dentro de 
un laberinto* en un tiempo determinado 
Si chocamos con las paredes del laberin- 
to, perdemos una vida de las ires que dis- 
ponemos, Nos podemos nuHci con las 
teclas del cursor 

En cada partida, el Liben mí o es divun 
to f ya que se real i /a mediante un proce- 
so aleatorio. 



1 FOR x-a TO 
05, x PRim* RT 
OGPflH-' PRUSC 3 

& FOR x.0 TO 
RT x .7, BURGA 
S . 9B . t -T 

2 a e 

3 CL3 PRINT RT 
MRL.O I PAUSE 2SS 

3 GO SUS SSBft 

ífl co sus íeae 

18 LET h-B 
30 LCT *!■"*" 

aa cls prÉer 7 

IQHT I 
30 FQR 



7: CL3 OCtP 0. 
,í '5 Buftfifl'J P» 
NEJCT ¥ 
lfc CUS PRINT 
£ PflOCtíftíi- GEEP 
>PU5E * NEJCT x Pfl|/ 

te . ia r cfliTi 



OOfi&Efi 4 BR 



STCP 2 PRIHT 
PfílHT flT i . 
IHT Rt fifi.», IN 

ihtn a r "Q£" ne 



PfJlNT flT 
flT k fc ?0. 



x F e 



,1 



RT 



'0R x-0 TO ¿1 3 

flT 0, X , INK 0* "SE" 

k a, -'fe" . »~ai , x . if 

XT x 

A« FOR T0 31 

i INK S, "fe PRINT 
« h£xT x 

áS~RÍNT I MUER SE 1. RflPCR . 
I, 115. INK 4,"|Tli".ñT i x 15, "lili 

4# DPICHT « _ , 

33 LCT jiIWT |RNÜ«3?>*2 LET I 

m fOP x * i to íee 

55 LET q-INT íRND#27í+3 LET * 

»INT iBWil?»*3 

63 IF RNO »■* TMEN GO TO 6 

5 

69 IF w - 5 RND vilfi THEN GO TO 

M 

7C PRINT flT INVefltC l.CHR 

• u 

"7 3 NE KT x 

©0 PRINT RT PRPER 6, INK 

6. CMft» GS 

94 LET ■ -5 LET 

95 LET p*3 
9"? LET fr=999 

1^0 PRINT PlT KjVí*Í 

101 PRPC.fi 6 

LC3 print RT 0,23, b if biae T 

HEN PRIKT RT 0,23," b 
10* IF b 10 THEN PRINT RT 0,2? 

105 POR q*l TO ^0 NC)CT <t 
1G7 IF h»l RNO QR = 

ND THEN GO TO 

US TF tNKEYI*"fl THEN PRIFJT RT 
«.y," LET i*«""f" LCT 

Ir ^ >39 TH£N LCT y =29 
1£0 IF lNKEV*-"5" THEN PR lNT RT 
Xjy-" " LET **■ ! LET y**-* 
IF y f 2 THEN LCT _ 
130 IF INF.ES t THEN PRINT flT 

X F VJ M " LET •§■' ♦" LCT 
IF X < a THEN LCT x =3 

Id© 3F lNKE^»»-fe" TmEn PPIfí' « T 

X,y^" LET iM^t" LET X^n*i, 

IF **19 THEN LET x»19 

l'Sñ IF CüDE i C RE En % ik, y > -*t Tu 
CN G0 iUB 30* 

16B IF COOE 5CREEN» IX„yl«» TH 
SN QC 5ue 

IF b<*0 THCN 00 TO 6©* 

1M LCT b«b-l 

£03 SO TQ LM 

5ai for r.-ío to so «cp -«i.j 

NEXT 2 LE T PiP-", *F US THEN 

G0 T0 313 

3a 1 PETURN ^ 
J 1S? CL* PRINT ÍIT S ( Íp"LO SIEN 
TO, Vfl NO TE OÜEORN 

UIDRS J 

320 PRINT RT 10,8. "OTPA PRRTIQR 

333* IF INKCVt■"i ,, OB iNKEVt-' S" 

THE N fliUN 

3 + e IF IN*íEYI# T r>' 0& iNKEVt" 
THEN GO TO 9999 

asa co to 3se m „ 

4<&a for i »sa to -se step -s sí 

*P ^ NEXT Z 

410 PRINT flT 2**e, AKOf* ll*nt* 

ti I* .Diri^ttt h*C*a 14 Pu* 

M* V fiíiP* LET h*l RETUR 

fea cls for í*-sa to sa beep 
a ,02 . c next c 

DEEP í^8 f fg éEEP 0*09.10 SEEP 
C,05,£0 BEEP 

320 PRINT RT 8,3, ENH0RReuENfl £ 

HRS CONSEGUIDO SRLIR OEL €fl8 
TILLO HRLOITO," 

530 PRINT flT 10.S-OTRP PflRT lOfl 

i i $ y|i > " 



540 1F XNKC¥1« OR INKÉY». S" 
THCN RUN 

550 IF lNRCY»«"fl" O» 2NKCVÍ»"N r " 
THEN GO TO 9999 

-20 TO 29 0,05 r 

X NEXT X 

610 CLS PRINT AT 5,0. LO SIEN 
TO, 5E T£ HA TERMINADO EL TIEH 
PO. OTRA PARTIDA "> tl/fll' 

630 IF INKEY|- ,J 0" OR INKEYf.'N" 

TMEN GO TO 

t*e go to eae 

1000 pflpcfl 6 oordep. e ink i p 

RlNT AT 5,0. tt rinUlBi dtl CAS 
TILLO PlRLDITOlt hl i * í u É 5 ( ' 4 cí ü - 



Ert a l?uni pirtt 
tan «icond i -da t l 



CÉfr t l lio 



* triíOFltJ-#r 

n io» Q ti 
n* vitfi. 

lias PRINT 

E MP Q 1 1 
1010 PRÍMT 
DEL CURSOR 



tnrii "Y ttn cuidtdo co 

101 toe** perdtr** y 
Y i O 10 íilfttí U 



1 'dulOADO CON Ci TI 



UTILIZA LA* TECLAS 
PRPR HÜUEPTE DENTR 

O DEL CR&TILLO"' 

1020 PRINT ' "OU^NR SUERTE Y Cüfl 
NDO OLUEftflS PULSA UNA TECLA PP 
RR EMPEZAR" PRU5E 0 RveTURN 
50 00 ORTR 24.20,56,56.56,16.16,2 



4 . 54 , SG^a^aB ,26,5,5 . 24 .3 .3» ,46 , 
136 i *6 ,36,3* . 33 ,355 , 12c , l&a . . 
I 33 . 1« lái , ÍSS . 355, 125 . 13S ,23S . 
16 . LS. l£ .»£ .31 ,63. i 14 ,MITÍllT£ 
10, S IV, 210,245 .353 , 71,75, 75, 75 4 7 

3^75 . 210 . 2 i* > 2 10,210 ,£10,214, 2 10 



,318 ,75 ,75,75 A 75, 7^,75 , 75,75,34 , 

¿4,1^6,66,4*^4,^4,45 • 9 

50Í0 FÓR X>144 tO 153 FOR *»B T 
O 7 RERD 4 POKC U5R CNR* * * * . 4 
NEXT i : NEXT K 
RETURK 

700® 5 A VE CflSTlMRLOI H LIME 1 



NQTfiS GRñFICñS 



f S lT I £ ffi III 1 í * 



S/MOIV 



drrge/es BARBA (MADRID} 



Premiado con 15*000 pts. 



Tenemos, en esta 
ocasión, un juego 
conocido por muchos a 
los que les hará 
recordar, sin duda 
alguna, buenos 
momentos pasados en 
torno a los acordes de 
este entretenido 
programo* 

Se traía de unu versión del conocido 
juego del SIMON, que consiste, como 
muchos lectores conocerán, en recordar 
una determinada secuencia de colores 
asociada n sonidos musicales; el ordena- 
dor la produce, la muestra en pantalla y 




espera pac ient emente a que nosotros la 
repiiamos, comunicándonos si hemos 
acertado o no, Por descontado que, a la 
larga, perderemos siempre, pues la se- 
cuencia cada vez es más larga y comple- 
ja; aun asi, animo y no se desanime: re- 



cuerde que su memoria no puede com- 
petir con la de su SPEC TRLJM. um que 
juega usted con desventaja. El programa 
lle\a ifKlinda\ las instrucciones nata ma- 
nejarlo. 



1 rem G Rnf#it* Birbi S.HOUE 

2 OEEP ■ B i¡ 3B ' 6GRDEA 4 PAPER 
4 INK 0: CLS PRINT AT 0 , 5 ¿ "C 
RNSELE5 BRRBÁ ; AT 2 , 10, "GRUPO 

MOUE" 

3 PPtNT AT 5,0, ^STE JUEGO DE 
&ODPB CONOCIDO PORU0SOTRO9 CQN5 

J5TÍ EN MÉH0RI2R Y REPETIR 5ECUE 
NCIRS MUS ICRLES Y UI5URLCÍ PRIH 
ERO fL OR&EnA&OA ü 5 MOSTRARA 5u 5 
CCUÉNC I A i QUE SE IRA ALARGANDO 

PROGRESIVAMENTE ) POR MEDIO DE 
lm íll-m IN&C 1QH DE U^Jfl eHRRñi í>t 
COLOR Y Lfl EMISION DE ÜNR NflTfl H 
UÍICRL Y ñCTO SEG-UIDÜ TU TE NORA 5 

QUE REPETIRLA. EXISTE UWH B£ 

LRCCION DIRECTO EbP-TPE LRS TECLR 
3 GQKTRQL U.ñ.^.p T Lfl PQS.IC1 

DECIR PflRR REPETIR LR DRfTRr. ^\JP 
ERIOR Lñ U PSM LR 1NFE 

RIOR Lfl X ETC . . . ■ " 

S PftUSE BECP PRIN 

T Bfl , PRPñ EMPEZRR PUL SA UNfl TEC 
Lfl---' PfiUSE e BEEP »$.J0 

LET nBRNÜtSSS^e RRNPOMIZE 
n BORDER 0 PRPER 0 INK 7 CLS 

pr í nt m ll,*¡"* # * S 1 « O 
n # ■ ir 

20 DIN K^l FOR n ■ i TO 50 L 

ET i .<jv) tlNT IRM0I41 . ÓUT En 
] QECP ,ea A íl NEXT II; OUT ñ 
30 PRINT ftT la^-tn "Stfll Clpií 
■ RT 15 r 4 1 "m i l «(utrií 



i ** T * 

05 PRINT «a 
4 0 PRU5C « 



. PUL5R UNA TCCLR " 
Ci_ 5 

4fS Pfl^NT RT *'.aS, "U'MftT 
R 0 jflT 4, ¡5, K" 
9& LET cofii*! 

L@0 POR Ral TQ ímnK 



lie go sus ?ee+í@ficni 

NEKT n PAUSE 2© PRINT RT 
11^4; M R*Fit* «i fttCutnei*," 

125 PRINT RT • J í6i ,, W"iflT 2*23," 
A D ,RT 4¿2S i _ ,i X" 

13Í5 PÍSUM 0 CLS 

140 FOR fi*t TQ COftt 

150 00 TO 150+ t INKEY* ■ *g ■■ QR IN 
K.tYt-"d - OR ÍHKeYÍ*"5(" OH tNKEVt 

14Q LET i|r INKEYf LET C» 
" J 424 Cl " 3 +0# í a » = 3 +4 t ll M" 

d " ) - 1 
170 GO 5-UB 500*101C 



OO TO 17S+ÍINKEY 
TmEN n 

400 



Y i * - " * 

IF C ■*£!"! 3 TMEN NEXT Pj 



LET 

TO 1 



ITS 

cootiíont ti GO 

1» PRINT RT Íi,i,"nc f tf I f ™ p HTT 
13.4, IH f»Q 1 « ' , p RT 15 "50 1 

a hi± hetbe'.ñT l? ,4* í ffn ^-i¿ " vt 

20W print so; in tintín 

GQ TO UNKey.l- 

Uf íftIHT ¿? ll, * # P*f fít lO.^R 
T 13h4¡ Lttv+* "íCflftt-i;" int*nt 

410 FOR ft-1 TO 2ñ0 NEKT r> CUS 
RETURN 

[NK 4 PRIfr 




510 INK 2 PRINT RT 10 , &. Htff 

20.a. ''HÉÉliVnTTiTs, 



5ii ectP iiü 

5 15 INK 0 PRINT RT 10, fi, 





£NK 
INK 5 

, rt e.2&. 

t 10, te, 1 

T 12 .26, "I 
T la 56. ' 



7: RETUWN 



T Ift.M, "B 
S3L BKP ! 
S35 INK 0 

.AT 0,2ft 

T 10,26. "I 

T 12 r 2fi. 

T I4.2« r 

T 16,56, 

53* INK 



¡RETURN 

t ti 

19h«, m ÉH «T 16,0,1 

'VfitNT HT 7, 

' 1 1 a g jIiébB^^ 

I S , 0, "■^■TRT 16 , 0 r "■ 

rctturn 

" I NT RT 7 . 26^ 

I" r ftT 11 ,26, -| 
RT 13,26, 

AT 15.26, 





.5 

PRINT RT 7,26. 
' . RT « t 26. 

r RT 11,26, 
* AT 19,25; 

, RT 15,26> 
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PROGRAMAS DE LECTORES 

ESTADISTICA 

| Premi a do <on 15.000 pts» 



Joaquín BAYON LOPEZ (Oviedo - ASTURIAS) 

Tenemos en esta ocasión un programa que sera 
muy útil a estudiantes y profesionales, para 
pequeñas operadones ae negocios y pora resolver 
todos aquellos problemas que queramos plantear a 
nuestra ordenador. Es en definitiva, un programa 
de utilidades del que sacará, sin duda, provecho* 

Dado un conjunto de dalos numéri- 
cos, d Specíruni se encargar [i de mane- 
jarlos adecuadamente para es i raer de 
dk» todas las variabte de ínteres es- 
tadístico. 

Este programa, como muchos 
olios que ya han aparecida en núes 
ira revista, se rige por un menú de op- 
ciones que nos permite las sigmenics 
operaciones: 

— Cardar dalos del casseite, 

— Grabar datos en el cabelle. 

— Añadir datos, 

— Modificar dalos. 
- Rep i eses vi ae ión y rá I k a l k tos m i s- 

mos. 

— Consu liarlos, 

— Sacar un listada 
Como consejo, sé\o nos queda decir- 
les que es conveniente lener la pnecau* 
cíón, antes de consultar o listar los da- 
tos, de efectuar con ellos la operación de 
bienios maten 3 ¿it icos, como indica pre- 
v i amen le el menú- las instrucción úl- 
manejo son muy claras y concisas, por 
lo que no tendrán problemas. 




I REH *** ICfl «#* 

5 POKE 2365B.3 POKE £3609.10 

fe 

IB LET N«0 

lea PAPE» 1 1NK 7 BORDEA i C 

LS GO TO 9000 

10B0 C l. 5 ÍNPUt "NUMERO OC DATO 
S" ,N 

1010 IF N"l OR NíilWT N OR 

tHÍN &0 TO 10 B0 

10£B DIM ft r 1 ,N> 

1 B30 FOR X*l TO N 

l&iffl PRINT "flll 'M/'lt", 

1030 INPUT fl L 1 , í J 

1000 prtht ai i, tí 
1070 «rxT_ 
1100 reh 

1110 lct ms=a < i „ n 
1120 for r*í to h 

1130 IT flll.JhHJ THEN LET Hfi ifl i 
1,11 

1 140 NEXT I 

11S0 LCT Mi^ii^l 

1160 F 0 R I»2 TO N 

1170 1^ Aíl¿ll íMi TMEN LET Hl"fl( 

I i J I 

lí?S NCXT 1 

1300 PRINT HT 21,0, FIN PE ENTRA 
DR OE ÜHTQS" 0ECP - 03 - IB BEEP 

lilü BEEP .05 , 10 BCEP ,5*0 

¿230 PBIííT RT í 1 r 0, " iPULSE UNO T 
Cl P 

1230 BEEP .00,10 BCCP -5,0 

1340 PRU5C 0 CL £ CO TO 90B0 

aeaa reh t« * *##* «grabar datos en 

CASSETTE 

ÍBB1 CLS PRINT '"INTRODUCE NOM 
BRE ORTOS" INPUT L InE Rf 

zeas beep .es. ie beep , 5-b 

2B07 PRINT INK 3, PAPER 6 r FlRSh 
l.AT 9 i 7, "GRABANDO FLASH 

2B1B 3 RUE Rl LlNC tífl 

2050 stop 

3000 REH 

3002 REH tttftttM 



3010 LET n¿ =B 1. 1 . 11 

3012 FQR I«3 TO N 

Üi4 1F 0*1,11 <H2 TMEN LET Míiflt 

HÍ| NtXT I 

■33 1 3 REM 

3020 LET Hl-fiLl , lh 

302? FOR I-i TO N 

IF R r 1 p n iMl 



3024 

1,11 

Jé£0 NEXT I 

3040 REM 

3046 LET RKpINT i_ 

304Q LET flV-lNT 11 

39 50 CLS 

M53 FOR 
NEXT I 

305B REH 

3000 PLOT B , 

3BB2 FOR 1-2 TO N 

3065 OflflU m . ÍB < 1 , 
Y 

3066 NEXT I 

3067 PRINT RT 0.0, 
1 ,0, "MIN. 

3BOB PRINT RT 0,12 

CLfl PRU3I 0 

3ÍS70 CL* 

3000 SEEP ,05,10 

3000 GO TO 9 

4000 REH tM 

4S?S?S CL* P 

UN HOHENTTQ ' PRINT 
E^RNOO 0 PC ftflC IONES 

40O3 BEEP r #5, 10 

4O0S OIP1 B U - N> D 
CN> 

4O10 FOR X-l TO N: 

1,1] NEXT 1 

4020 FOR X-l TO H 

403O FOR J-l TO N 

4f#t xf etLiiteii 

i I } -F i II + L 
405B NEtfT 



4 070 REM 
40SB FOR 

/Ni HtKT 
40B5 REM 



TMEN LET fll-fif 



4B - N ■ 

50/ ¿M1-M2J 1 



3-0 TQ w-i PLOT ItRXr0 



• RV 

" MPjX ■ » , Hlj RT 
j "PULSE UNR TE 

BEEP ■ 5.B 



RT II, S i "PROC 

BEEP , T5 . B 

DI F ! N S DIN I 

LCT B [ 1 , 1 J *R l 

LÉTT FlU =B 

,ül TWEN LET ^ 



Z ( 1 1 "F I I í 



4000 FOR 1*1 TO N LET FliFÍU 

4100 FOR 1-2 TO N 

4 110 IF Fíll >F1 TrtÉN LET FiiF¡H 
4 120 NEXT I 



N FjcT 1 LET H ia^W 
» LffT X-0 r 



OR 1-1 

LCT X«íf 



S*S#0 C X 4 U Nj 
4150 REM U# 
4 150 DIN i N 
TO N: LCT & E I I i0 E 1 , U -H 

4 3B0 T flEH C :Ét¿3e»<K 

4310 LCT 5C-0 BIH C ÍN! FOR I»i 
TO N LET CrluBilJi iBii.I) l 
ET 3C-*C*C(U LET U-SOR ÍSC^Ni 

NEXT I 
4 500 CLS 

1750 PRINT "OflT. "JRB "URL P Tfl 
0 10; "Ffl" K t TRB Í5 P "FP"-TR8 33. "DC 
SU" 

4 700 REH PRINT 

4000 FOR 1*1 TO N LET ZrluFiU 
/N PR í NT 1 , TRB i L fl(l H K, TRB 10, 
F m , TRO 15 P INT ií t II «1000*^1000 
, TRE 33. D l I I NCXT I 
4010 PRINT 

RECORRIDO' 



.TRO 



ÍUNR DRT04- 
1 MEO IR' 'Tffl 
"SUMA DÉiU , " 

5UMR ÜC LOS 



i»; NI 

16 r S 



IB M 
" PRINT 



4ftlS PRINT 
-M2 

4B30 PRÍNT 
4 S 50 PRINT 
404 0 PRINT 
4645 PRINT 
CURDRRpÚS 
4650 PRINT 
H SC 

4 6S0 PRINT 
/M 

4BB0 PRINT 

V 

4940 PRINT 
495B PRINT 
C UNA TECLA" 

43*0 efigie 0 

,0,0 

4990 GO TO 90C« 

5000 REM MHM 
5005 CLS 

SB10 INPUT -OUE ORTO - » 
5015 IF L >N OP LfííNT 
TO 50 L0 

50£0 PRINT "EL DRTO R MODIFICAR 
ES " PRÍNT "R (1 # L F -> - 4 ' r fl E 1 , L * 
50 5 S PRINT 

5030 PRINT EL NUEUO CS * *S £ 
HPUT .REl.Ll 

5035 PRINT "fl Ll ," # L, "í PRIhfT 

R ( 1,L* 
$040 iNPyT 'CORRECTO 
B0S0 IF Rf n OR Rf- N TMEN PR 
INT - INTRODUCE EL ORTO CORRECTO"' 

CO TO 5030 
5060 INPUT ' NUEUR CORRECC ION'% Rf 
5070 IF Ri-"S J ' OR «»-"*" THÉN QÚ 

TQ 5010 

S0S0 INPUT "DE SER LISTADO ^«S^Nl 



^DE LRS DESU. r TH0 16 
"DCSU^I-ICDIR' .TRB 10, X 
OESU. TIPICA -,Tfl» 10, 

flrsm i,rt ai pul * 

BEEP .B5,1B BEEP 
iMODIF ICRR 

L TMEN OO 



séal 



PR INT 

520O IF Rlt "N OR fliff-tv" TnEN GO 
TO 9000 

6000 REM ttt V t t t#* tLXSTRO 

600 1 CLS 

6005 FOR 1-1 TQ N 

&0 10 PRINT "(HL", 

0030 PRINT flf*,Í3 , 

6^30 NEXT I 

5B4B PRJNT NODlflC ACION 



I, ") 



BEEP .5,0 



6842 BEEP .03.10 
«045 PRINT 
60S0 INPUT Rl 

6050 IF R»<>5" RNÜ H»(íN J RNO 
AJ< í RNO Rfíí-fT THEN GO TO 0 



□R Ati'l 
QR Rf^'n 1 



TMEN QO 



BB70 IF fiti'5 

TO 5010 
500O IF R|-"N 

TO 9000 
7000 REM MHH tRBRNDÜNAfl 
7010 CLS FOR R-l TO 3 
7B3B CJÉCP ,05,10 BtíCP ,5,0 
7030 PRINT FLASH % ¿ RT 3,10, "ATEN 
C ION 

7040 PRINT F 1 "LOS ORTOS SERAN 00 
PRINT AT 20, 10, '"CONTINUO 

OP At«"i" THEN RU 

■ »tM£NU 



7060 ] 



7070 IF 
N 

7000 GO TO 9000 
4000 RCM ««*##«! 

CLS 

9010 PRINT AT 1 , 
PR I NT 

0 . ■■ 

904 0 PR INT 

S.'l 

9050 PRINT 

trb 2^i_ ,, ai: 

90«0 PRINT 
9070 PRINT 
AB 26 "4" 
9000 ¿RINT 
B 56 . "S" 
9090 RA I N 1 
9100 PRINT 

910* PRINT 

9110 PRINT FLASH 1 , RT J 1 , 8 , "PUL S 
E OPCION" 

9120 INPUT 0 0CEP *03.10 &EEP 
5 0 

9 1¿* IF N-0 THEN CLS PRJNT RT 
9j.*j_-NC MOV 0RTQ5 RL MACEN ADOS- 
B¿CF .09,10 BCCP -5,0 PRUSC 10 
0 00 TO 1000 

9130 IF O a OR O>0 OR O í * INT O T 
MEN GO TO 9130 
9135 ÍF 0«1 TMCN RUN 
9 140 IF O-B THEN GO TO 4500 

íís! 



fc t H C N U f " 
OPCIONES" h TRB 35, "N 

CARGAR ORTOS". TRB S 

"GRRBRR ORTOS TAPE". 

"GRAFICA TRB 53. 3 
' ' CfiL C h MRT ÉhPjT ICOS # T 

"MODIFICAR ORTOS" *Tfl 

LISTADO iTfll ÍB ; "6 " 
RBANOONRR" . TA0 23, " 

1 ' CONSULTA !C*H. I \TflB 



?150 GO TO 0*1000 
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HII|E|#ne DDECine validos a partir 

IMUtVUa HKtUlUa DEL 1 DICIEMBRE 1984 



I 
I 
I 
I 
I 



ENTRETENIMIENTO 
ÉNTflfTiNiM^ttTÚ 
E R ET £ NJM lENTO 
E^THETENlMl€MTO 
EN7HÉTÉNlWlEtyT0 
ENTRETENIMIENTO 
ENTRETENIMIENTO 
ENTRETENIMIENTO 
ENTRETENIMIENTO 
ENTRETENIMIENTO 
ENTRETÉNrMsEMTO 
ENTRETENIMIENTO 
ÉNTft£f£NlMiENTÜ 
ENTRETENIMIENTO 
ENTRETENIMIENTO 
ENTRETENIMIENTO 
! RETENIMIENTO 
ENTRETENIMIENTO 
ENTRETENIMIENTO 
EN T RE TÉNtMlE NTO 
ENTRETENIMIENTO 
ENTRETENIMIENTO 
ENTREtíNIMIÉNTO 
ENTflET£NiMiENTO 
ENTRETENIMIENTO 
ENTRETENIMIENTO 
i" \ r RFTEN!MI€NTO 
ENTRETENIMIENTO 
ENTRETENIMIENTO 
ENTRETENIMIENTO 
ENTRETENIMIENTO 
ENTRETENIMIENTO 
ENTRETENIMIENTO 



CA*06 FARAON 

CLOO? CUBOS 

oidci fighterpilot 

01002 NlGHT GliNNER 

□1003 TOMA MAWK 

01004 TT RACEH 

DKCC5 30 TANX 

0K007 CHCTATOR 

DKÜ09 SPAWNOF EVIL 

ÜKÜ11 FR LJI1 MACHINE 

DKOM TOAD T0*D 

OKOlS GOLÚMlWE 

0*017 HARO CHE ES t 

0K01B MAZ1ACS 

OK021 SPEEO DUEL 

0K046 7lG ZACí 

DÜ0C1 COM8AI irU* 

GEM51 PiCKPQOtET 

GEMÜ2 REACTOR 

IM0Q1 ARCADIA 

rMOOS MOtARMAUL 

jnni 

IMOOB ZZOOM 

iMfx-J? STONKERS 

IM008 ALCHEMIST 

IMKM PEORO 

IMOTO CSOMiC CRUISER 

IM0T2 BCBiLL 

MDQD8 SPACE SHUTUE 

MCI01 MlSSiON 1 f£*oaftOl| 

acpoi chess the turk/ ajedrez 



■ aoo 

i BOO 

" Hite 

jasa 

1495 
1495 
1495 

1495 
1495 
1495 
1495 
1495 
1 493 
2495 

1 485 
149S 
149* 
! 495 
1495 
1495 
1495 
1495 
1495 
1435 
1 

T49S 

■ BiJJ 

2 100 
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i 
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TIPO PROGRAMA 
ENTRETENIMIENTO 
ENTRETENIMIENTO 
ENTRE TE U MIENTO 
E NT RE TEN-MIENT O 
ENTRETENiMIENTO 
ENTRETENJMIENTO 
ENTRETENiMIENTO 
GESTION 
GESTION 
GESTION 
GESTBON 
GESTION 
GESTION 
GESTION 
GESTION 
GESTION 
GESTION 

EDUCATIVO 
EDUCATIVO 
EDUCATIVO 
EDUCATIVO 
EDUCATIVO 
EDUCATIVO 
EDUCATIVO 
EDUCATIVO 
EDUCATIVO 
EDUCATIVO 
EDUCATIVO 
EDUCATIVO 

ACCESORIO 



MODELO 


NOMBRE 


PV.P 


PR10O2 


Al RUÑE R 




PR1012 


NUNTER KILLER 


??5C 


QTC726 


PULI TMROTTLE 




QTC7E8 


BRAX BLUFF 


"695 


0TC7S9 


JA9PER' 


1695 


VS&00£ 


BEACH MEAD 


2500 


V30Q1 


TORNADO LL 


1 59& 


CLOOI 


CONTABILIDAD ESP 


4000 


LUÜÜ3 


GE9T1QN EFECTOS 


2000 


GEM01 


8 ASE DE OATOS 


4800 


GEMÜd 


DIRECCIONES 


4 900 


GEMÜ4 


CüENTAE COMERC 


4900 


GEMOS 


CONTROL STOCKS 


4300 


ÜEMW 


CONT MCGAR 


4*00 


GEM07 


GRAFICOS /PLOT 


4 9DG 




CONT GENERAL 




0CPO2 


AOHiSS MANAGER 


2900 


CARG1 


POLINOMIOS 


2300 




GEOMETRIA KE MENTAL 


15ÚO 




MATRICES y &I5W1AS 


2000 



CUXW ARITMETICA 

CIOOS Z* DES4GNER 

OESFNSAMaLADOR* OlSTRQN 

□ KfllO ENSAMBLADOR' AS T RON 

QCPQ4 M ASTER TOOL 

0CP05 FULL SCREEN 

0CTO7 MACHJNf CODE TEST 

□5000 MALETIN 



20ÜÜ 
2000 
1500 
35 LX> 
2000 
3 000 
3000 
3000 
30OÜ 



i 
i 
i 
i 

i 



Todos nuestras programas son angina les. 
diseñados por nosotros o importados legalmente, 
no piratescos t OíStnouiuos por. 



abe aiiíüog 

Sania Crur de Marcenado. 31 
2801 5 MADRID Tel 24« &2 t3 
ItiteK 44561 BABCE 





«FaffláslK» simulación de batalla aire-tierrafl| 
I Con el soporte técnico de Weatlantí 
WHelicopíers 

Es un programa Original, importado 
legalmente y aisinDuiao por 

abe analog 

Sania Cruz de Marcenado, 31 
28015 MAORID Tel 2A& 82 13 
Tefe»: 44561 BABC E 



abe 



PROGRAMAS 2x1 




DOS PEO GRAMAS SELECCIONADOS 
DE MUESTRA. LISTA NORMAL DE 
TITULOS (ALCHEMIST, 3D TANX, 
MAZIACS, ,..) PRESENTADOS 
UN ATRACTIVO EXPOSITOR 
P.V.P. 1.99B Ptas. 



Programas originales, importados 
legalmente y distribuidos por 



Santa Cruz de Marcenado, 31 
28015-MADRID Tel 2^3 82 13 
Tele* 44561 BABC E 



PROGRAMAS DE LECTORES 

CONVERSOR HEXADEÜMAL 



Joaquín BLASCO (BARCELONA) 

Como indica su propio nombre, «Conversar 
Hexndecinwb es un programa de utilidades que 
nos servirá exiepcionalmente a la hora de intentar 
convertir ios numeres hexadecimales en decimales, 
o al contrario* 
La mayoría íic los ordenadores utili- 
zan para numerar sus posiciones de me- 
moria y el contenido de tas mismas la 
notación hexadecímal en lugar de Ja 
decimal. Es decir, además de usar 
cifras del 08 al 9. utilizan tas letras 
A. B. t\ D. E y F con lo que puc 
den expresar valores mayores em- 
pleando me mis dígitos, t-.n Ui nutación 
decimal, cuando *c llega al 9 hay que pa- 
sa r íí utilizar dos di tutos Ü0) mientras 
que en hexadecímai, se puede contar hm* 
t¿i 15 (que ^e ropTcsenia crni ta letra F) 
cotí una sola cifra. 

Cuántas veces habremos ntv^ílado 
para realizar nuestros programas, espe- 
cialmente en código máquina, una utili- 
dad que nos permitiera hallar las equi- 
wikikiaN entre números decimales y he- 
xadecimales o viceversa; pues bien, aquí 
está un programa que lo realiza. 

Dftpüc* de una excelente preses iiaekVn. 
el programa espera a que elijamos la op- 
ción «H» (conversión de hexadecimal a 
decimal) o la opción «D» {de decimal a 
hexadecimal) y ya está; digi tantos el 
número elegido y su equivalente apa- 
rece inmediatamente en una «pi/arra» al 
electo. 




roa F * 



13 PÚKE ÜZJ666 ,6 

14 RESTORE 9 DIH nül 
1 TQ 4 RCAP NUI-I 

16 LCT M ( M *f»UB NEXT f 

IB ORTR 4B98,?56 . 1& + 1 

19 GO *UB 1» 

20 RRPER B INK 7 BPIGHT 0 B 

oroír a cls 

fc , flT 2 " 

Wl , RT S , 20 . ■ MM 

30PRINT 1WÜ_3h BRIGMT i^RT 6, 

•*« nn . rt ? e iéw 

".RT 14. BÍ M 



ae, ■ MÜéh , rt 

rt s ;aB. 

RT 





,RT 16.31, 



OPT 



,ftT 17 



Ift P0INT RT 19 1. INK 7, PRPCR 
ti X C6NUfc05ÜR ' r RT «EeR 

- -DECIMAL 

4 0 PRIMT RT 19 r 15, PHPER 4, IN 
K 7, "H-CONUEft .HCxni7eC*"i AT £0 . 13 
¿ "O-CONUERi DECIHRL ** ' 

4£ PLOT ? H 54 DHflu 106,0 BPAu 
0, -17 ORRU í DRRU «,17 

4 4 PLOT 34 ORRU 136,0 OR 

RU ftj-17 DfiftU r 0 DRRU «1,17 

48 PRINT HT 3,^3, FuRiN 1- INK 
?¿ PRPCR 0, "PULSAR", RT 7 , 13, IN 
K 0, PRRCH 7, "OPCION* 

40 LCT LtniS: LET O f ■ I HK C Y ■ 

se 0 (■"&" THEH CO SUB 76 P 

fíjNT RT 1, l«:"fl"¿HT 1, 15 . RRPER 

PRPER 7. INK B.'HEX" tO 56 
Ií* oli"M" THEN OO SLW 7» ? P 
RlhfT í^T 1,19. 'R'íflT 1,15, PRPKR 
í¿ INK 7; FLR3H í.'HEX'.flT 
PRPCR 7- INK B. "OEC" CO SUÉ 66 
94 SO TO 40 

SB LET C -*¡ GQ SUB 104 LET d* 
tiB LET «Mal: POR F *LEN Ni TO 1 
STCP -1 ir CODE H»IF] I4d crR co 

DE NfíFl ,5? THFfN PR ÍNT RT 16,6. 

NO t( 4tcifliL";Rt l6 r *. FLñSrt 1, 
n*íf> BEEP a,^a* RRINT RT 16 4 
r FLR5H e. " GO 

+ 0 36 

56 LET DECbMCOOE íifífJ-*Bi<E*í 
t LET EK-EX*ie NEKT f 00 

s-ub ug 

6B IF LlRíwta TMCN 00 TO 36 
6i? PRINT RT 33.4. PAPER tr'P P 
*r* aofflf" FOR fal TO 10 LET 
tt-INKevt NEXT f IP Ll-'O" TNE 

N FQR f af TQ 19 PRINt RT í ,21, 

PRPCR 1¡" ** ■ NESfT F: Ht 

IHT RT PBPSJi fjj 

BEEP .03,40 LtT l i n #3 CO 

TO 36 



64 CO TO 09 

65 LET C-4 GO &UB 15* 



POR Fi 



LEN Nt TO 1 STtP *A IF CODE N É * 
F) ¿46 PB CODE NtfF>í7fl OR <CQD¿ 
ríilfhE? RND CODE fl*<flf6H3 TMEN 
Pfí IKT flT 1 6 r 6 j " No t& HtJíid.'.RT 

pAint BT 16 ¿4, plrsm " 

" : lió TO 66 
6B NEXT F 00 5UB l«4 
?B IF LiR^-19 THEN GO TO 56 
7^ PPIMT RT ¿0,4, PflPER fl/8 P 
iri Borrar ■ POR f-1 TO IB LET 
(. § a INKE V | HE JÍT f IP l|-"6 r ' THC 
N FOR f.S TO 1* PRINT AT 
PRPCR 1," 11 NEXT F PP 

IKT RT Í(B,4, PRPCR 7^ 

" r eeep , 92 , 4 0 lct gq 

TO 66 

74 do TO 7a 
76 ACM 
76 REH 
BB REK 

aa bordea 4 ink e prper 7 c 

LS 

64 PLOT B. 175 DRRU 255 L Q PRR 

86 PLOT 7,136 OPAU 160 * B DRR 
U CV r ^33 ORRU -163,0 DRflW 0,M 

66 PLOT 166,137 DPRU 63 , B D 
RRU 6,-123 DRRU -B3.0 DRRU 0.1 

ira 

90 PLOT 31.64 DRRU 41,0 0RAU 
B«-9 DRBU -41,0 DRRU . 9 

93 PLOT B7.64 DRRU 4 1,0 OPRu 
0,-9. DPAU -4 1.B DRRU 0.9 

94 PPINT ,AT 1 , 1, "CONUCAiíON 0 
C PRPtR 7, BRÍCHT 1 f AT 5,1. H 
OTA Plfl vOUlf H 'pflT 6.1. «tng 

FUUI " "N" " tOfcO" 

96 PAINT 8RIGHT 1 # RT 7 F l H y n n 
,!«*rg CTtUl U'.AT 8,1/' con F i r» 
a cien 4 s-n. 

96 POR i -5 TO 19 PR INT AT f,B 
1. PRPCft 1- BRiaMT 1|¡« 

190 N€*T I PR INT PRPCR íi RT 14 

,4; fc " "íllT 1*^11; 

103 PETUf 

164 REM " 




196 LET h| H Nf 

168 IP LEN h|M 
"+hi GO TQ lía 
110 LET dtc-e 
na POR f-l TO 4 

114 XP COfrE hllh )4T RND CODE K 
f¡fj^66 THEN LET df < ^tí * MCODE 
htü) -461 tN (#13 

116 IF CODE ti* I r i ^64 RNf> CODE h 
•Cri<71 THtN LCT ítí idlí # t tCODC 
K % i T ) -68 I *N E f J ) 
116 NCXT / 
laB LET Df*6TR| t 



3.32 PR INT INK 



PAPCR 3 j RT 14, 



16-LEN Di. DI 
154 PRINT AT _ L l R j 3 1 g. _ PRPC R 1 h I 



NK 7 x h|. 
t 

1»6 LET 
126 REM 
130 REM 



RT L in , 131-LEN 4 % i , 4 



REtuRN 



132 REK MIH 
134 LET 4 *44 £ 
136 LCT Có£* INT 
t ad-lBiCOC 



i f T r . % 

Id /lffi 



LET r*t 



136 IF r«ftt>-9 
LET Ivf «5TA9 r* 
140 if rt 1 1 > -li 



RND rtU«i9 TH-EN 
1 l +h i 

0 RND r*n, < #16 TH 
EN LET hlfCHñl Cr«»ttS6>#h6 

14a IF COCc^í TMEN LET d-COC C 
O TO 136 

144 IF LCN H| U TMCN LCT H*«"0 ,J 
thf OO TO 1+4 

146 EF LCN H|U TMCN PPJNT AT 1 
? r 2,H% r " PRPCR 3/ FLR6H 1- "OU 

T OF PftNGC" FOR Fm-Í0 TO 40 BE 
tP .Oa,F NEKT F PRINT RT 17-2, 
PAPER 7, PLA6W ñ," 
ÍÍCTURN 

146 PRINT AT 14,11, INK. 7, PRPE 

l%é phÍn 1 ? rt* lií ,26 -LEU n| M 
7 H RRPER Lnl, 'i",h( LET LiR"l 
m + 1 RCTUPN 
162 PRINT K| 50 T 0 17¿ 
154 

166 REM 
16B REM 
16B LCT 

162 LET Ll-INKCYl 

N GO TO 169 
16* IF n t- J, N" TMÉN GO TO 193 
166 IF CODC I 13 THEN RCTURN 
166 ÍF LEN nf'B TH¡N PPlHT AT 1 

4.11, PRPCR 3, 1 J # AT 14,4," 

17fl hr LET Ni"N»*K* 

173 IF LEN N**C TMCN 00 TO 160 

174 BEEP .1,28 PRINT PAPER 2. 
IhTK, 7.AT 14 .9-L6N fl|,ft| 

176 IP LCN n#<t THEN GO TO 163 
176 PRINT AT 14 r 16-LCN ni, PAPE 
R i, ÍNK 7* n» 
160 GO TO 162 

162 PRINT RT 19 j 1 %■* "MENU^ S /N ■ 
FOR F^i TO ¿ BEEP .01 ,P L 
CT IfxlNKEVp N£XT P IF 
TMCN FOR F.[ TO 5: BC^P . 
CKT F PA INT RT 19,11¿" 
00 TO 160 
166 IF t*H'5" THEN AUN 
186 QÚ TO 104 

190 REST ORE 194 FOR í *USfi 



IF ■ í 



THE 



• JJ N' 



¿IV 



TO USR ,J «"+B 
19? RCRD 9 

ETURN 
194 DRTR &2 



POKE f H 9 NEKT f 



127, 137- 137, 127, 127 
.ea^B, 1,3-7, 11,31,63,8,6;. 154 , 

lid data t_*.é.-Kt*4*«H,l»il3*t» 
4 . 65 . 0 , 62 , 3 1 , 16 , 7 , 3 P 1 . O .0-0 
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OFERTAS NAVIDAD &jLM 

¡ a ■ . 




TORNADO LOW 

LEVEL (48K) 

Sobrevuela ios objetivos 
a baja ailura con tu 
avión dé ca¿a Tornado. 
Aterriza para repostar, 
sortea los edificios, lí- 
neas eléctricas, postes 
y puentes en un enorme 
terreno de acción con 
fantásticos gráficos tri- 
dimensionales, 

lil* P.V P, 1,900.- 

FULL THROTTLE 
(48K) 

Pilota tu Honda 500 por 
uno de los circuitos que 
elijas intentando supe 
rar a tus 39 contrincan 
tes. Velocidad y riesgo 
en una increíble carrera 
tridimensional, 
11+ P.V.P. 1J00-- 



DEATHCHASE 
(16K/48K) 

Vive ta fabulosa perse 
cución tridimensional 
en el bosque de "EL RE- 
TORNO DE JEOU sor- 
teando los árboles mien^ 
tras disparas contra tan- 
ques, helicópteros y mo- 
tos enemigas de día y 
de noche. 

Il^ P + VP. 1.700.— 



ANDROID TWO 

(48K) 

Persigue y destruye a 
los megat cides en eí 
gran complejo tridimen- 
sional del laberinto de la 
muerte, la zona paradó- 
jica y las zonas bajas. 
Vuelve a la cápsula 
transportadora antes de 
que se agote el tiempo. 
1+ P.V.P, 1.700.— 



£=>L0S CUATRO POR SOLO 5.500 PTAS.- 




Programa» producidos ba¿o licencia y completamente traducido? al casta* 

Mano incluso instrucciones en pantalla. 



Mí, 

SPECTRUM 48K + SJMN 



SOLO 



38.000 



PTAS. 



&NÍ8R3B «ni 

SOLO 5.500 ptas 
LOS DOS 



-\ r- 



c/ Córcega, 89, entlo 
08029 BARCELONA 
Te ' (93) 230 97 90 
¡^tro Enteca (línea V) 

^s COn(fa , eemüoJsoato<ja | 

Avda. de Rhodé 253 
ROSES (Gí rona)' 
r eU Í972) 25 79 20 



HARDWARE 



¡AMPLIA TU MEMORIA 
A64K! (..) 

Primitivo DE FRANCISCO 

La semana pasado tratamos el tema de la ampliación 
de memoria desde un punto de vista teórico o 
conceptual a fin de que Vd, supiera lo que hace y 
porqué, en todo momento* 



Como ya hemos mencionado en la pri- 
mera parte de este tenia, la ampliación 
en la práctica consiste únicamente, en in~ 
[ reducir doce circuitos integrados en tos 
zócalos que ya existen, en la tarjeta im- 
presa de su SPECTRUM y efectuar unos 
piicnies, J a operación es sencilla y le 
ofrece un éxito segura lo que sin duda 
además de satisfacción le dará ánimos 
para mayores empresas que iremos pro- 
poniendo en esta sección. Por supuesto 
que si Vd. es ya un expeno en hardware 
lo que sigue será una mera información. 

Los materiales que necesita, además de 
las herramientas claro, son: ocho memo- 
rias TMS-4532, dos 74LS157. un 
74LS00 y un 74LS32. 

Si ya dispone del material, abra el 



Ahora hay que realizar los puentes, pa- 
ra ello siga guiándose por la figura nú- 
mero uno y por las fotografías que acom- 
pañan al lexto. 

Si su Spectrum es de la versión dos, 
ha de realizar un único puente entre el 
punto l INK y + SV si las RAM tienen 
el código TMS 4532- L4 o entre L1NK y 
0V si es la versión TMS 4532-L3. El 
puente lo hará soldando, sobre el circui- 
to impreso, un trociio de alambre de 
aproximadamente 1 mm. de diámetro» Si 
su Spectrum es la versión 3B habrá de 
hacer dos puentes, pero primeramente re 
tire el disipador de aluminio del regu- 
lador de tensión aflojando el tornillo 
que fija el disipador y el regulador a la 
placa. 




Circuitos integrados úv la ampliación de me- 



Spectrum retirando los cinco tornillos in- 
feriores; seguidamente y con cuidado, to- 
cia 1 las dos cimas procedentes del tecla- 
do de sus respectivos eoncetores. 

A continuación, retire también un tor- 
nillo miniatura que se encuentra hacia el 
centro de la tarjeta quedando ésta libre. 
Ahora, lea en la parte inferior derecha 
si su Spectrum es la versión 2 o la 3B (IS- 
SUE TWO o ISSUE 3B), porque según 
cual sea, tendrá que proceder de diferente 
forma. En ambos casos, inserte prime- 
ramente las memorias y el resto de los 
circuitos integrados en sus zócalos libres 
correspondiente», tal como se represen- 
ta en la figura número cuatro* Preste 
atención a que las ran tiras de todos los 
circuitos integrados estén mirando hacia 
clconccior posterior, haciendo cuso omi- 
so de la ra ñuta de los zócalos ya que sue- 
len estar a mentido girados. 




Puente (ISSUE 36] 




Puentes (ISSUE TWO) 



Los puentes son: uno entre los punios 
que pone «Th\ y ct otro en «3» si la 
RAM es del código TMS 4532-L3 o en 
«4» ú la memoria es TMS 4532-LA 

Seguidamente vuelva a colocar el di- 
sipador, tornillos y cimas en su conector 
sin olvidarse del diminuto tornillo del 
centro de la tarjeta; luego cierre la tapa 
con su lomillería, 

Ll cambio ya se ha producido. Ahora 
tiene Vd, un Specirurn de 48 K bytes + Va- 
mos a hacer una prueba antes de dar por 
buena la operación. Conecte el aparato 
y teclee: PRINT PEEK 23733, luego 
RUN y ENTER y el ordenador respon- 
derá con un 255. Si lo hace con un 127 
ta operación ha sido incorrecta, desco- 
necte y revise lo hecho. 

En la zona de las variables del siste- 
ma, existen dos posiciones de memoria 
denominadas P-KAML en donde la 
CPU carga el limite de RAM obtenida 
tras el chequeo de la misma en el mo- 
mento de la míeíalbación. 

La P-RAMT está en las direcciones 
23732 y 23733 en donde queda almace- 
nada la dirección física del final de la 
RAM. La parte baja en 23732 y la parte 
alta 23733. En nuestro chequeo, hemos 
utilizado esta última porque es la repre- 
sentativa, ya que la anterior está siempre 




La ampliación una ve? reofitad^ USSUE 3&\ 



a 255 <FF en hexadecimal), esto es por- 
que los dos limites posibles de RAM son 
16383 (3FFF H) o 65535 (FFFFHX 

Detalles adicionales 

La inserción de doce circuitos müs in- 
tegrados en la tarjeta impresora, aumen- 
tan obviamente el consumo de corrien- 
te Todos ellos cargan sobre el regulador 
de cinco voltios, que es un componente 
similar a un transistor de media poten- 
cia al cual va adosado mediante un tor- 
nillo y arandelas de presión I disipador 
de aluminio, visible ostentosamente en 
ambas versiones. La unión risica entre el 
regulador y el disipador, hoce que el ca- 
lor del primero pase al segundo y desde 
éste al aire gracias a su mayor superficie 
y buen conductor (E! aluminio} eléctri- 
co y calorífico. De lo dicho se deduce que 
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Figura 1: Disposición rt<? los circuitos in tediados para la ampliación da mamona L i 43 K byt^s 
y los puentes a efectuar. 



Figura 2: Bloqueo y 
paginación 
esquemáticos de loa 
últimos 32 K bytes del 
Speclrum. 




fflU ÑAU 
I 

I 



A Mi I RAM 



na h 



al cabo de un licmpo de funcionamien- 
to su Speclrum {Ahora de 48 K bytes) se 
calienta más que antes, No se preocupe 
ni le dé imporiancia; ya que iodo está 
calculado para que asi sea. No obstante, 
procure no lapar las ranuras existentes en 
la lapa interior de la caja ni la ventana 
del lateral posterior por donde se accede 
al couector, ya que son las vías de circu- 
lación del aire disípame. 

I as memo ruis usadas han de ser ne- 
cesari ámenle de la firma Texas Instru- 
ments, que es la que fabrica el lipo em- 
picado. Reconocemos que t?5 leu código 
poco frecuente, aunque debido a la pro- 
liferación de Spceirums cada dia resulla 
11 fácil hallarla como compon eme de 
extensión o repuesta 

Sabemos que algunos expertos que 
han utilizado otro lipa como La TMS 
4564, que se encuentra comercializada 
por más imbricantes eon éste o con có- 
digos similares gracias a que la distribu- 
ción de terminales es la misma; pero es- 
tas memorias son de 64 K bytes, lo cual 
obliga a bloquear la mitad de su capaci- 
dad, llevando uno de sus termínales a 
masa o a + 5V a través del conmutador 



74LS157. Esto conlleva un replantea- 
miento de los puentes a efectuar, por lo 
que nos limiiamos simplemente a men- 
cionar esta segunda posibilidad. 

En la versión 3B no hemos menciona- 
do, dentro del área de puentes, los mar- 
cados con OKI f L, H. Esto es porque son 
redundanicso no intervienen en nuestro 
proyecto. 

Bloqueo de la extensión 
de memoria 



Hemos iratado hasta aquí, la forma de 
extender la memoria hasta 48 K bytes de 
RAM; pero puede ser útil, aunque a pri- 
mera ví si a parezca absurdo, poder blo- 
quear los últimos 32 K bytes. Esto lo pue- 
den hacer tanto los que han extendido su 
Specirum como los que ya disponían de 
los 48 K bytes de origen. 

Los motivos para bloquear tos últimos 
32 K bytes pueden ser varios necesitar 
ese área de memoria total o parcialmen- 
te para un periférico, crear vanas p ili- 
naciones de 32 K bytes en paralelo cada 
una (esto conlleva bloquear todas las de- 
más y dar paso a una únicamente}, y la 
más importante; bloquear para dar pa- 



so cuando nos interese sin haber perdi- 
do su contenido. 

Tras este breve comentario seguramen- 
te le parecerá más lógico la proposición 
de bloqueo opcional de los 32 IC 

Razones de software 



Si echa un vistazo a la primera parte 
de este tema en el que incluimos un di- 
bujo con las direcciones de memoria de 
cada una de las cuatro páginas en que 
dividimos el área direccionable del Spcc- 
tum, verá que los últimos dos bloques de 
16 K bytes cada uno forman un todo que 
en la figura número 2, que adjuntamos, 
está tratado de forma específica* pudién- 
dose apreciar en ellas las posibilidades ya 
comentadas. Le robamos sitia esia figu- 
ra para lo que le esponemos seguidamen- 
te 

Cuando se trabaja en Basic, el progra- 
ma es ubicado por el edilor a parí ir del 
primer bloque de RAM de 16 K bytes, 
Si el programa es largo, puede rebasar- 
los y continuar ocupando memoria, en- 
trando sin más en los 32 K bytes que le 
siguen. 

Si i,-ti ok' motílenlo se bloquearan los 
32 K bytes, ocurrirían co$4*s extrañas y 
probablemente el microprocesador se 
perdería. Para trabajar en Baste, el blo- 
queo no es interesante, tan sólo lo es 
cuando se trabaja en Asscniblcr o se de- 
sarrollan subru tinas en código máquina 
para ser tratadas desde Basic 

Para desarrollar un programa en có- 
digo máquina, normalmente hacen falta 
dos programas auxiliares que son: un En- 
samblador y un Monitor. El Ensambla- 
dor es utilizado para editar el programa 
y con ver lirio en objeto o código máqui- 
na propiamente dicho, y el Monitor se 
usa para correr el programa ya ensam- 
blado y depurarlo* 

En eJ mercado existen varios Ensam- 
bladores y Monitores con diferentes va- 
riedades, según al tipo de usuario al que 
vayan destinados. 

Tanto el Ensamblador como el Moni- 
tor se ubican en RAM T y es aquí donde 
el bloqueo de los 32 K bytes viene a ayu* 
dar al sufrido programador en A$$em- 
bler* Algunos de los Ensambladores y 
Monitores existentes son re ub ¡cables* lo 
cual permite alojar ambos en los últimos 
32 K bytes. Si el programa que se pre- 
tende confeccionar en código máquina 
lamhit-n se ubica en esta arca, e monees 
es cuando se obtiene la gran ventaja del 
bloqueo, porque si en el m omento de ser 
corrido y depurado se pierde el micropro- 
cesador por algún enor cometido, podc- 
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mos nuevamente devolver el control ai 
Z-80 vía Basic, con sólo bloquear los 32 
K bytcs» hacer un reset (el rcsci sólo bo- 
rraría los primeros L6 K bytcs) y retirar 
d bloqueo. Ahora, sólo hay que enirar 
ilc nuevo en el Monitor dc%dc d Hasie pa- 
ra averiguar la ra/ón por la que se per- 
dió la ejecución de iluesiro programa caí 
código máquina. 

De no ser por el recurso del bloquea 
no habría numera de recuperar el conte- 
nido de memoria, ya que sí el micropro- 
cesador se pierde, sólo un reset es capa/ 
de entregarle de nue\o el control, borrán- 
dose con él la totalidad de la memoria. 
Para repelir el proceso» habría que car- 
gar de nuevo el Ensamblador, el Moni- 
tor y nuestro programa en fuente o en 
ohjeuv Poi úliimo, uti consejo Mitigare: 
sí se IuiimIc tilili/ar r ui i ñas de reíanlo en 
código máquina, hay que ubicar el pra- 
gr;tniLi lucra de los primeros 16 K bytes, 
ya que en ellos la UTA tiene prioridad 
> modifica la frecuencia del dock del mi- 
croprocesador para conseguir sus obje- 
tivos funcionales, Esio daría lugar a que 
una misma rutina de retardo produjera 
diferente* tiempos en cada momento. 
Ubicar el código máquina en los 32 K 
bytes Un ales tiene; como vemos, un se- 
gundo efecto benef icioso 

Realización del bloque o 



Bloquear los 32 K bytcs de extensión 
consiste en no permitir e! acceso del mi- 
croprocesador ni para leer ni para escri- 
bir; pero si para mantener el refresco. 

El refresco, recordemos, lo efectúa el 
/-SO mediante la señal MRBQ que va di- 
rectamente conectada a la entrada RAS 
de todos los chíps de RAM, y los bits A0 
del bus de direcciones barren constante- 
mente las columnas que conforman la 
matriz de memoria. 



En la figura } mosl ramos la circuí te- 
na lógica que relaciona al Z-80 con l.i 
memoria. En la patita número cinco de 
la puerta ÜR (1C23)» justo después de la 
segunda red de retardo, si introducirnos 
un uno lógico fijo, habremos bloquea- 
do ta puerta y con ella toda la lógica an- 
terior de leciura o esc r hura, pero no el 
refresco. Un simple interruptor conecta- 
do entre cualquier punto de + 5V y este 
terminal producirá el bloqueo al cerrar- 
se el circuito. 

En el terminal numero cinco de la 
puerta OR 1C23, coinciden la^ señales de 
control procedentes del microprocesador 
WR que da paso a la exeriiura* RD que 
permite la lectura, y AIS que es el bit de 
dirección de permiso de lodo c! bloque 

ile *2 k h> les. 

Sí por esia entrada número cinco in- 
seríanlos dilectamente un potencial de 
+ SV medíanle el interruptor citado, es* 
lamos introduciendo un uno fijo míen- 
iras estén cerrados sus contactos» obli- 
gando con ello, a que la ÜR entregue; por 
su salida número seis, otro uno fijo in- 
dependiente de lo que le llegue por la en- 
trada número cuatro. Así se cumple la fi- 
losofía booleana de toda función GR. 

La bifurcación anterior, que parte del 
terminal número ocho (seguimos en ta fi- 
gura número tres) de otra puerta OR. es- 
tará siempre a cero en el momento del 
refresco permitiendo, de esta forma, que 
el conmutador electrónico 74LS157 con- 
duzca hacia el bus de direcciones de la 
RAM los bits A0 a A6 del Z-80. 

Introducir un uno fijo en un cierto 
punto de una circuitería lógica medían- 
te un interruptor conectado di reclamen - 
te a + 5V sin intercalar ningún elemento 
resistivo, no es nada ortodoxo, a no ser 
que se den las circunstancias que inciden 
en el circuito que estamos comentando. 



Decimos que no es ortodoxo porque 
llevaría, necesariamente; a ta destrucción 
del transistor interno de salida de ta puer- 
ta anterior que proporciona el cero lo- 
l?lco. potencial de masa en nuestro cir- 
cuito. 

Dicho tansistor seria el del terminal 
número ocho de ta puerta OR que pre- 
cede al punto de conexión del i nier rup- 
tor. No obsianic como se ve en el esque- 
ma, entre la salida ocho y el punto del 
i nier ruptor existe una resistencia que ab- 
sorbe la caída de tensión producida en 
el instante de estar cerrando el interrup- 
tor, y conduciendo el transistor de masa 
de la mencionada salida. 

Además, este estado, de producirse, 
sólo duraría unos pocos microsegun- 
dos, Veamos ahora la realización prác- 
tica. 

El interruptor seria exterior y se co- 
locaría hábilmente en la caja o fuera 
de ella, según la destreza manual del 
lector. 

El terminal centra] del inicmipíor y 
Otro de los del extremo, se llevarían a sen- 
dos cables que irían soldados indistinta- 
mente a las patitas 5 y 16 del circuito in- 
tegrado IC2& 

Esta conexión seria preferiblemente 
efectuada por la parte inferior del circui- 
to impreso para no calentar en exceso los 
terminales del circuito integrado al efec- 
tuar La soldadura. 

Procure no equivocarse de patita; 
para ello repasar la operación hasta 
estar completamente seguro de que se 
lian soldado los cables en los puntos co- 
rrectos. 

Ahora, solo falta conectar el aparato 
y repetir las mismas pruebas recomenda- 
das para la extensión de memoria ante- 
riormente mencionadas. 
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REM Somos profesionales 
REM Da mejor servicio 

flEM Tenemos lamben COMMOÜORE ATARl 
ATMOS y COLECO HARO y SOFT 

REM CAMBIO acepta equipos de 2 mano 
ai adquirir otro nuevo. 

REM Cónsul ra nos tus necesidades 



RENOVACION EN MARCHA, SA 

c/ Espronceda. 34 - 2* rot. - MADRID- 3 
Telefono (91) 441 24 78 

REM SHOP 1 

C/. Galileo. 4 - MADRID-15 
Telefono (91} 445 28 08 

REM SHOP - VALENCIA 

c Maestro Paiau. 12 
Teléfono (96) 331 53 27 



HARD QL 



HARD SPECTRAVIDEO 



1 QL ^28 K 

32 Bits * 2 Microdnves 

Teclado español, manual castellano 

1 Joystick 

i impresora sene CP- '00 
1 Cable conexión 
\ TV color EL BE SHARP 14" 



I 







m 




■4 


■ 





PftECÍOÍ2 TAU 
240.qp.0_ Ptas^ 



1 SV 328 67 500 

1 Unidad doble discos con 

controlador y salida centramos . . 148 000 

1 Joysttck-3 3 654 

t Impresora CP- 100 59 900 

TOTAL 279054 £ 






Sin TV y con moniior alia resolución 280 000 Pts 



PRÉCÍOTÓTAL 



SOFT QL (Incluidos) 

QL QUILL Tratamiento de textos 

Lo que se ve en la pantalla aparece en la 

impresora 

QL ARCHIVE Base de datos Con tenguaje 
propio 

QLABACUS Hoja de cálculo 6 000 celdas 
programa bles 

QL EASEL Gráficos De barra, de tarta, de 
puntos, de lineas 



REM NOTICIAS 



HLMLLüB SPECTfiUM 
¥ COMMOÜOPE 

Funoo^a como uñ c'wt> devdeo Se 
adquiere unaemla y se mleffam&h* 
con oif» a JOO pía* semana En 
canias inglesas 400 pr*i se-nj^A 

OLue 

REM CURSOS 

Bas«c i 2 M C y <Jp¡cac 0^5 
REU FRAPíCHlSlNG 

I«Fn(3i (Je iníofmjthCJ o M"J ¡«endi 
eS£»Ci 4 hí JO | .jn M 0»eCC pO** 
y rfCid-'iS -nloífnjCJCJn COmpietA 

REM OETALt 

Si Qu^res vender *i u ei1r£rS produc- 



tos erraros dirección y recito-iras 
purtluftl infOrmaci-On 

REM PE CATIN A & 

25 pía* 3 modelos REM MEM6EB 
ME REM t LOVE VQU REM 
FOREVER 

REM CAMI$fTAS 

990 PIAS 3 modelo* REM MEM BE*? 
ME "EM 1 LOVE YOü REM 
FOREVEfl indicie tata pequera 
rio'mai v grande 

REM CRAPH 

Kitgr«fcos6cr>o^es990pi4S '^Eu- 
TlLlZABLE^ 

REM GPaPk 

10 (WTiüa* teciadO r*utii<iatne 900 
QUÉ 



SOFT SPECTRAVIDEO 

Spectra Checkbook 2 300 

Spectra Oiary 2 300 

Armoured Assault 2.300 

Spectron 2 300 

Nontis 2 300 

Spnte Generalor 2 300 

Font Ediior 2 300 

Spectra File Cadmel 2 300 

Spectra Type 2 300 

Sector Alpha (cartucho) , 4 900 

Super Cross Forcé (cartucho) 3 500 

PRECIOTOTAL 



BOLETIN DE PEDIDO 



Nombre y Apellidos 



Deeccion y Telefono , 



Deseo *eci&T mas tnío^aco^ 
Deseo adquirir , 



Preció lotii (incluye 300 ptas de galios de envioj 

Grfo Telegráfico LJ Transierenc a Sancana LJ 
ingreso e* Cuenta 3769 a 6ANCO DE BILBAO Mm Rosas « 
MADRtD-3 

TíiO" adjunto O Ta on confirmado aO|un|o O 

Tapeta tftSA n^e- - , 

Fecna caducidad Firma 



CONSULTO® 0 



Voltaje de 9 V. 

Poseo un ordenador ZX- 
Sepctrum de 46K Estoy muy 
satisfecho con óf por su amplio 
rendimiento, pero tengo un pe- 
(peño problema y agradecería 
que ustedes me to resolvieran 
Et ordenador necesita un vol 
taje de 9 V Va equipado con 
un transformador 220 tf< 
V. DC Me gustaría conectar et 
ordenador directamente a una 
pila de9V, conviniéndolo as* 
en portátil, pero no he conec 
lado ta pila, ya Que no sé en 
donde conectar el poto positi- 
vo y en donde et negativo Di 
ganme ustedes, ¿en qué parte 
del conec tor se conecta el po- 
lo positiva en ta interior o en 
fa extenor? ¿y en cuál irá el ne 
gattvo 7 

Qavíti BQNET ENSEÑA! 
Palma de Mallorca 

M Coactar su Spectrum a 
una pila de 9 V no es posible 
porque él Spectrum consume 
del orden de 700 mA. con los 
que la duración de la pi'a se 
ría de unos pocos minutos En 
cuanto a la polaridad del co- 
nectar el apéndice cenlral vis 
to desde fuera, es el poio ne- 
gativo el positivo es el de Ja lá* 
mina interior 

Ampliación de Spectrum 

«Tengo un Spectrum, versión 
3 B de 16K que pienso ampliar 
Debido a tirones, et cabléenlo 



de la clavija macho de aiimen 
tación hace mal contacto y al 
mover el ordenador se va la 
tensión Quisiera saber ¿ven 
den clavijas sueltas, existen 
clavijas macho para aumentar 
vanos dispositivos a la vez, qué 
tensión y corriente consume et 
Spectrum? 

Antonio DE LA CUESTA 
CABRERA Cádiz 

■ La tensión nominal de en 
trada del SPECTRUM es de 9 
V y tiene un consumo aproxi- 
mado oara la versión 48 
Kbyles de unos 700 mA. Su 
problema con la clavija !o pue- 
de solucionar dando mayor 
tenstón a la lámina resorte del 
conceior de alimentación del 
Speclrum Aunque si lo desea 
puede cambar de clavija Que, 
efectivamente, se vende suel- 
ta en tiendas de electrónica 

Circuito de caiga 

Como tfcf sabe e' ordenador 
ZX SPECTRUM ttene un orifi- 
cio de entrada tear) para señal 
procedente de un cassette 
tioad), y otro oñhoo (mic) para 
fa salida de señal (save) y gra 
baria en una cassette 

En determinadas ocasiones 
y cuando hay que usar las cia- 
vi¡as alternativa y frecuente* 
mente, resulta molesto y ade- 
más fácil de equivocarse al te- 
ner que introducir y sacar cla- 
vijas, por to que sugiero el 
montaje de una llave conmu- 



tadora de un proceso a otro, es 
decir, de ear a mic o de load 
a save 

Al mismo tiempo seria tnte 
resante poner en el circuito de 
carga al Ordenador un VUME- 
TER con ob/eto de apreciar vi- 
sualmente la señal y la inten- 
sidad de la mtsma 

Le agradecería publicasen 
un esquema de un circuito que 
se ajustase a estas necesida 
des. complementado con al- 
gún elemento que pudiese me- 
¡orar la señal, indicando el va 
tor de cada uno de ios compo- 
nentes 

Carlos CASTILLO ■ Málaga 

■ El cable que se suministra 
con el Spectrum es de cuatro 
jacte Teóricamente han de es 
tar todos conectados perma- 
nentemente, tanto para salvar 
como para calcar programas 
Unicamente para algunos mo- 
delos de cassette hay que pro- 
ceder como usted menciona 
debido al acoplamiento que 
existe enire EAR y MIC Si me- 
díame comunicados de los lec- 
tores entendiéramos que esle 
es un problema generalizado, 
procederíamos a disertar y pu- 
blicar algún circuito al res- 
pecta 

Cintas de 48K 



Tengo un Spectrum de 76K 
y me gustaría saber las antas 
adecuadas para éh pues ten 
go la duda de st las cintas de 
48K sirven para mi ordenador, 



ya que soy iniciado en la ma- 
rera y mundo de los ordena- 
dores. 

También Qjisiera. se diera 
un apañado sobre cintas de 
16K al igual que se te da a los 
de 48K. 

Agradeciéndoles ta atención 
prestada, se despide atenta 
mente: 

Antonio DAVÍLA - La fíioja 

■ Las cintas de 4|iKL como ya 
hemos dicho en algunas oca* 
sioneSu pueden ser utilizadas 
exclusivamente en un ordena- 
dor con esta capacidad de me* 
moria Los de 16K sin embar 
go si pueden utilizarse en un 
ordenador de 48K. ya que al 
tener menos memoria son ad 
mi netos por ésie La única de- 
ferencia es que no utilizaría, en 
este casa más que una parte 
de los kilobyies disponibles 

En la sección de comenta- 
rios de programas se han ve 
mdo incluyendo últimamente 
programas de 48K no porque 
se trate de un capricho de la 
revista, sino porque ésta, inten- 
ta ser en todo momento refle- 
jo de la actualidad y en esios 
momentos ios programas de 
48K representan una gran ma< 
yo ría 1 rente a la escasa canti- 
dad de las de 16K que poco 
a poco, tiende a desaparecer 
de* mercado De Sodas formas, 
dedicaremos más de un núme- 
ío a comentarlos y los iremos 
incluyendo siempre que estos 
sean actualidad 
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PRESENTA 

} LOS 4 MEJORES JÜEGOS DE ESTA 
£ TEMPORADA 

m< a ¡PIDELOS EN Til TIENDA! !1 
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VE OCAS™ 



• IMBOMBO iodo too de pr caramas pa 
ra Spectrum Ta/des latoaDies Atenué 
(Vitaba. t2.5*C VaftadoW 

• CAW8lOSoí?wwí)Of Harree Más de 
200 piolaros No importa que el materia* 
sea comercial o tasco siempre que su 'ur> 
cKwaiiwtfo sai coír^cio 

Nume-o de programas per eiernento a efe 
cuto 

besados tomar ai tapono f968) 83 4i i? 
o «soto su otada a Andrtef Guerreras 
Asunctfi I Esprordo ■ Murcia 

• VENDO cinft (Je ajedrez para Spectrum 
43K por 20OQ pte Irneresados llamar O es 
crtw j Oscar tienda Guwrwx tí Cásate G¿ 

21 1*wr Barcena 08631 Tino 35C 
06 38 Se puede negocia el precio 
» DSPWGO de un Newbram modelo AO 
pac'sctfhente nueva Que deseará vendar a 
tKecio fttünabfe Interesados «amar ai [93) 
m 68 35 dé 20 a 2* horas 

• VENDO ZX4t nuMi comprado hace 7 
meses oocfiOOOpts; «nciu^nO) transforma 
dar. cabta y manual Interesados ttarnar ad 
Sfno 26 n 14 * WWohd y preguntar por 
Caitas 

• INTERESADOS en m)e«cambiotto piúgra 
masparaaSpectrumt6y4gK*scríwa 
JaÜS M* FtortK Rte C/ftO Alvar» A* W 
Uedflia de flomar {Burgos^ 

• VENDO Sjoetfrum 48K nuw mfc Inter- 
lace w mas Joysick + Snttttador + 69pn> 
grams, por 43.000 pte y además 3 tos U no 
21214© ta^PuigMeierYjra La Casia de 
SI Seras* 21-23 5*1' (Baste***) 08023 

• VENOOZXSi por 7000pts Llamar afittta 
i968? 7? M 7BffaiertCia) 

• IN1EICAMB10p(og>amaspara$pect^ 
Error vyesira fesía, psometo contestar José 
M 1 Marine* Col fea Carnación 0-1*1 r> 
, r twn,v (toimia) (96) 248 ift $ 

• ftNDO ordenador ZX Sjpectrum í6 K COfl 
manual de nstruodones y vanas cintas con 
g&tantía Precc a conwrur Manutí C&ar 
CaípoGa™ ÜAicgs de Jalón 78 Tino 213 
12 64 

• VENDO programas a M0 pls para Spec- 
irunfi tengo 400 TamWn ^ercamrxi Ger 
m¿n Gaicia c^nr^iorrosiefó 30 2* ftrw- 
ptWzcayaji «na (94)681 2297 

• VE RWMBJQ programas para e* ZH81 
y Spectrum más dates léemeos y programa 
oon para ZX-fll encmdparael Spectrum fe 
¡arfo Enrique García 8a!afia M¡ Eduardo 
CastR) 149 OfriA&ufiast tino 32 94 6S 



• OWBlOcursQAingíteCOCervlMnes- 
lado y pego de tetevrSa&n (con sec juegos 

Atenerse 2X31 JürtCofimCru¿ Tino fltt 
351 52 31 (Barcoionai 

• 9E VENDE ZX Spectrum i6K accesonos 
y manual en casttíano (garanto investróm 
ca por futuro cambe de cqj0o po* 28G0Ú 
p& Llamar (93) 692 70 08 a partir de las 19 
n preguntando w Ramón fo^ 

4i (Barceional 

• VENDO CENTRONICS RSí3£Cp0f ílQOQ 
pís Interesados escribirme a Fea Oslas Mar- 
tin c/bpnosa y Carod n* 57^*A (Sartal hn 
ítear felona 

• K)WPrtoo*itfítcamtop^ 

peotf 'Decatlón Otyrnpim M&íctitont 
ConMlynxoCobaRi lambén ven» un 0> 
pión para coptaí con o sin catefór* Pr^gun- 
Eaipor jfóé TTrrfttt) 439 67 60 o esorfcr 
a José MaAyéi Otaika O MaFroquma 67 (Ma 
^28030 

• DÉSEARIAooTfluriicamieccr 
Spedatm pera ifliercantc de mlormaciün 
y programa Inieresados. llamar al (968) 74 

96 ó b»en esertoí a iuan Antonio Martin 
Varas, c/lgnaao Martinez de Aicortia QlK 
Patentú (Casiia) 34001 

• USUARIOS det Spectrum que estén rtte- 
cesados w intercambiar todo tipo de pfogra- 
rt^cornerciateqLieescrt^alaCSC Gran 
numero y vanedad de fitos ftimwfi * Sdík 
irum Cortea QMayor n* 43 0)rte3(\^ 
€49)46000 

• DtSPONQO de 500 juegos ccrwOTte^ 
ciuyendo ios de más recente apañen para 
camtar. escrceme ¡núcando tes que ou*- 
res conseguir jumo con tu itsta le mandare 
la mía Manueí Luana Pfcret Oftwngac^n 
de 13 Aiameda J7 Ent ^bega IV n (Má£a- 

• DISPONGO de TO00 programas para ZK 
Spec!run ínter cantoo Tambén deseaba ad- 
9Mir un Inseriace MomícK para ZX Spíctajm 
COT conectarlo ai mentor d^ AMSÍ RAD CTM 
640 Otertasa Manuel J Garda Royo O Re- 
^ Oroei n a W^D SOtfó {Zaragoza) tfno: #76) 
51 24 13 de 1330 a 1430. 

• flEGUQ ca^m programas comercM 
Specifum. A qwén me eserba le regaíaré una 
canta n^uyendo m proyama cen usta y desr 
cripcioadenw[uegosyijnCop^nparaor& 
gramas sin cabecera o tncíuso tendera fal- 
sa Maneto BryBn Moreno AwdíAndaluCía 
?Mi'CrMá£aga4 



• SBUPQcteataonate^ 
le*canitoiamos o lindemos gran cariidad de 
programas de todc "ipo, y copas de re^s^as 
e^rooeas ftyime encorio «Ofrendo a 
FG Cofí^s aS9. 46080 i\«aJe**a) 

• Vc NIX) oídesiadDfZXS(»^^ 

píete manual en castetiano per 36000 pts In- 
cluyo 2 caitas C-60 lionas de programa* 
merciaies intasados lámar de 23Q a 4 30 
al tino' 270 2865 deserttr a Ju*d Aras An- 
sorffigm GAiorisoCastnfo 1 3*0 üm^kr 
fM| 

• POSEO unos 200 programas que van 
dumerMando y (juefo contaclár con jer^e oa 
ra cantor o para termar un club ftnerse 
coniacío con Juan Garios de Correos 
Í9Q3S íMadr*280aot 

nuew, con caía manuates, cmí3 hor«ante& 
y cawes de conwiún Además 9 programas 
orinales en cassettes, mrteríace pfiiick y 
2 ^íkos sotre prügfamaciíjn de SPECÍRUM 
todo por 35000 ot$ llamar al Hrxs f») 2lí 
27 35 

TRUM 16 y 48K. La ma^ son ingtesé* y 
100% CM jte telate iamb*n| Iniee^saitos 
dirair^ i José Maná P&M P Jame I n« 
?fl EdiP Rodas Sato (Tarragonal Tino (977) 
385208 

• IMTERCAW programas pa?3 ei SPEC- 
TRUM 16 y pcwo májde 150 pri- 
mas (iodos oomeroaáe$) lambien rndercam- 
tmo intórmaroán Mú h^y probíerrtas para las 
copias Mi dRerxáies Reo Jamr Foiqjei Rs 
mon y Caja: n n 103 Cáfcag&fá (mwm 

• OWBIOj^ej^specirumjeneiTO 
quej la toca« *f bgN c»muia^"> -Br: >. ■ • 
tus&m* eií. hasta 80 de esa calidad Her- 
manos fW n* 2* 2 D fczda portel A Oviedo 
(tetunasi Preguntar por Retarda Hando afl 
24 45 G6ú por Magafta etiel n* 23 » 80 

• Vt^DO ordenador Spectrum de M con 
2Q0prograrrt^ ^ .-^nas iflwsías ZX asi co- 
mo & loro icdmo programar su Spectrurnir 
lamban un iníertace para 3 joystckscon 
{tfieador de sonda todo pf ácueamente nu& 
vo con muy poco uso por 50 0O0 pesetas na- 
gociatte Uamar roche v was de comida 
Paco(955> 24 47 9» 

• DESEARIA, mtercamtwar urogramas zzi 
usuarios de Specirun, tanto ulMadss como 

Oj^i me escréa ad^nte lista. 



• C^BOpíogiamasoaraSpeciiw 
4flK y mariíeridria coíiesíscrdenoa w codo 

m j| IjLua rjli 1_-_4jT. AH JUÉA I ■ lll I I I I ^JJ 

q (W«^ l ™^^e™OraBria£]Oí 

meto contestar y erwo teto de progíamas 

la Xawer Lam^ftenw ftique Simen Wsr- 
de 99 $w Juan dé Att&iat&cte (Seufia) 

• &WrK)»Sriiú^de^^.if^ 
lcn> y *A« fiínai MfedÉ M perfecto esta 
do í i as 3 de *í K> dot 5« sqü^es juegos 
grac?adte «Marács y el eapiofkbr^obenpof 
apáralo de nwKtos ctt Spectrum Piegurnar 
por Ranw |*as laborables de 630 a 7) tfno 
m 67823 1S & Nararíoa R>rta/ »4cha 

• VENDO o camlw Ermaora Weír 80 can» 
^ 2 pisos y FUTAM. luemede aJwwtacry 
y antenas exienor y mW, por SPECTRUM 
16 6 m Uamat {9&i| 56 47 83 y preguntar 
por Santi de 6 de la ta* en adeteme 

* VENDO imerlace para rnpiesora Cemrt> 
nes y RS 232 de invesífónica, drígirseaFDa 
Javier Dejado Molina Apar'^do 36S 30060 
Murcia 

* VENDO SDectrum m i*ío$ Bast 
en castefiano con garantía, y fir lafxtosíE 
pr«^ma&tsímjSador de vuela hob&i va 1 
ftafli crsss íhe tui* J bmb^i wndo cor> 
sola de video ruegos pMf&G70QO y 6 «te- 
resabes cauchos Ití setr de ios artita 
abejas asesiAai oomecoco^ tí reverta or* 

$^T lLJ ra-vti^ : .| Tfcdo per 50000 p?S 
0 £ no £ S&ecnum 4-0000 y te video- 
,uegos Jirnoto aparte por 20000 Grego- 
ro Mo« Uno 619 03 91 Madnd 
■ VENDO Spetfrum W K con gajwrtia. ma 
nua'^s y más de *50 ryogiamas. er* partéele 
esJ&do por 26ílK) pus 4aweí É¿nz DS^i 
39 Tino í93i 354 79 73 Bance^ 

* CAVüfO progamas oar¿ Spectrum tfk o 
48K«rr»Fir|4erP^TheHDtM 
S!Owíríi Jei S«t W%. AdR^TwS y 65 prr> 
yamas c^rp^i -ñas Dir^rse a Uaic 
Baaegsmo {93} 794 15 52 



Rara lograr un mejor en 
iendimiemo de los textos, 
rogamos envíen sus carias 
escritas a máquina De es 
le moda inientamos eviiar 
cuaiqLrrer hpo de error que 
surja al transcribir la letra 
original. 





revista de radío control y modelismo 

Todos los meses le informará de las principales 
competiciones nacionales e internacionales, 
novedades del mercado, pruebas de productos 
comerciales, así como una serie de artículos 
técnicos escritos por los mejores especialistas... 
y mucha* cosas mas 



MICROHOBBY 3S 



fDldigital s.a. 



har^win, libros, pariléñcDi, ele 



O IHOMJH OlllC 



ti * CáM*ttwji 2B07fl MAQfllD 
TlLETS 24» 4»» 24ÍMÜO 



• Ordenadores persona tes 
Hard y Soft. 
* Cursos de Basic. 

Tmienv (ti; *4 1 n n 

c GlUH. 4 • MADHIP-IS 
i ftl) 44 a Ó* 





COMPONENTES 




AUTOSERVICIO 


IElugo 


BARQUILLO, 40 




41 9874 2-41 9B751 



PRECIOS ESPECIALES 
PARA COLEGIOS 
Y TIENDAS 

VIC-20 

COMMODORE 64 
ZX81 1K 
SPECTRUM 48K 
ORIC ATM OS 49K 
MICRODRIVE 
1NTERFACE 
JUEGOS (Importados) 

* * * 

Tel. (93} 242 SO 11 

BARCELONA 
Tel (93) 319 39 65 
BARCELONA 
Tel (93}725 20595ABADELL 
(A pañír 18.00 horas) 

* * * 

MICRO /RAM 
Obispo Laguarda 1 T 1.° 
□8001 BARCELONA 



# ATENCION m 
usuario del m 
MJQ10DR1VE # % 

ZX SPECTRUM 

Vé dí*pcpfttfTK» út) Plan ftirional 
Í jmlMr pan MkTDdnw, 

* Archivo de Cuentas 
256 cías. 

* Archivo de Asientos 
1024 asientos. 

* Extracto de cuentas, 

* Balances de Sumas 
y saldos. 

* H&Ignws de Situación. 

* Versiones para 1 ó 2 
mícrodrives. 




' TtftfbTKM 25i 12 » 

±¿/ asi ia m 




Púr un error en el montaje^ en el programa «PICIter» del nú- 
mero 4, se omitían unas líneas del lisiado que aparece en 
la página 23 pertenecientes al bloque central, que ofrece- 
mos a continuación. 



60 IF bü =0 TMEN PLOT »,b; POKE 
1 50000 + C ) POKE Í52001 + C I , b 

LET U^C 

61 IF bO*Í TMEN PLOT OUER t¡M á 
BEEP ,001,6^: PLOT OUER l,a,b 

62 I F INKEVJ = THEN SO TO 90 

0 

e5 lET c ~u Hl 



IMPORTACION DIRECTA 



Artículos Pesetas 

ORIC ATM0S 39,900 

CQMMQD0RE 64 56.000 
C0MM0D0RE 0 16 31000 

UNIDAD DISCO 60.000 

OATASSETTE 10.500 

ZX-81 1K 11.500 

SPECTRUM m 33 900 

MICRODRIVE 14.500 

INTERFACE 1 14.500 

CARTUCHOS 1.400 

SPECTRUM PLUS 45.000 

OL 128 K 110.000 

Envíos contra reemvolso 
Seis me&&$ de garantía 
Serví c*d de reparaciones 

Teléf .: 24i 55 i a Barcelona 
m) 736 04 13 S ABA DELL 
Computer Oiskont 
Plaza atasco de Garay r 17-1." 
06004 BARCELONA 



VENTA DIRECTA 



SIN IWTERMEDlMlOSi 



C0MM0D0RE 64-16 
WDAD DE DISCO 

DATASSETTE ■ SPECTRUM Ü 
SPECTRUM Si 

MICRODRIVES ■ IffTERFACE 1 
ULTIMOS MODELOS 

| Seis meses de garantía ) 

MICRO (Impon) C/Magalla- 
tm f 51 ático Baicelorta 
08004 Telf. 242 19 99 (De 7 
4 19 de la noche) 




Programas en cartuchos (Microdrive) 
para spectrum 

CARTÜCHO 30 UTILIDADES 1 5.O0O,- 
CARTUCHO TRATAMIENTO TEXTOS PLUS 8.000,- 

• CARTÜCHO COPIADOR TRAN S-EXPRESS 6.00G.- 

• CARTUCHO COTH • HOJA ELECTRONICA • TRATAMIENTO TEXTOS 

• BASE DATOS 1 0.ÜOG. 

I Q[>f JS LOS PROGRAMAS JNCLÜYKN MANUAL DE ¡JSÜAHIO- 



PIDELOS POR CORREO A: 
/MICRO 



M 

W 



C/. FERNANDEZ DE LA HOZ, 64 - 280 10 MADRID 
O EN CUALQUIERA DE SUS CENTROS 



36 M1CROHOBBY 



OFERTA EXCEPCIONAL DE SUSCRIPCION, VALIDA SOLO HASTA EL 30 DE ENERO DE 1985 

MICHOHOBSr SIMAN Al 

AHORA i SUAICAHCI »fc» 




AHORRE 850 PTA$. SOBRE 
EL PRECIO REGULAR DE 
SUSCRIPCION ¡¡UN 1$%DE 
DESCUENTO!! 




\ ! PRECIO PARA VO. 

1 L A 9 Í°JI^ j 



CONSIGA UN REGALO SEGURO. 
Gratis para usted una de estas 
tres cintas de programas, cuyo 
precio en la calle es de 2,000 PTAS, 

¡ELIJA LA QUE QUIER^I ^ 



i 



^AHORRO 850 PTAS. 





PARTICIPE EN VALIOSOS SORTEOS. Codo mes, durante el período de validez 
de esta oferto, sortearemos entre todos los cupones de suscripción recibidos 
UN ORDENADOR QL Y TRES MICRODRIVES CON SU INTERFACE: 
4 premios valorados en más de 260.000 PTAS. 

¡¡CUANTO ANTES RESPONDA MA YORES SERAN SUS OPORTUNIDADES DE GANAR!! 






ASEGURESE HOY EL RE- 
CIBIR, SEMANA TRAS 
SEMANA DURANTE TO- 
DO UN ANO e MICRO- 
H08BY: LA REVISTA 
MAS INNOVADORA Y 
AGIL EN EL MUNDO DEL 
SPECTRUM. 

(50NUME- 
ROS AL 

año), gpfc 
Se 





DEVUELVANOS SU 
TARJETA DE SUSCRIP- 
CION AHORRO HOY 
MISMO Y PARTÍCIPE 
YA EN EL PRIMER SOR- 
TEO QUE TENDRA 
LUGAR ANTE 
NOTARIO DURANTE 
LA SEGUNDA 
SEMANA DE 
DICIEMBRE DE 1984 \ 



j 





PARA CUAL- 
QUIER CON- 
SULTA, LLAMEA 

NOS A LOS 
TELS.:7335012 
733 50 16 
O ESCRIBANOS • 
A HOBBY PRESS, S.A. 
Ci Arzobispo Morcillo, 24, 
Of. 4, 28029 MADRID. 

SILO DESEA, SOLIOTE SU 
SUSCRIPCION POR TELEFONO. 



USD 




100 m. 
lisos, 
longitud, 
jabalina, 
martillo, 
r f4 100 m. 

vallas, 
i 1 * natación 



«El héroe del 

SAIMAZOOM 

en una 

aventura 

completamente 

nueva: 

BABALIBA» 



Distribuidor 
exclusivo para 
España: 
MocroWorld. 
tlf.: 441 12 11 
(Dta a tiendas: 40%) 



Ftedidos 

contra reembolso 
e información a; 
"Mansión DINAMIC» 
C/ TILOS 2. N.° 21. 
Montepríncipe, 
Boadilla del Monte, 
MADRID 

(sin gastos de envío) 



I VE S ON 



SOFTWARE 

RIERA OÉ TENA, 15, IDA. 4 ( Pasaje) TEL. 249 31 96 (servicio las 24 horas) 08014 -BARCELONA 

• Garantizamos nuestros programas por 5 meses. • Se entregan con manual traducido al castellano, 

• Condiciones Especiales para Comercios • Todos nuestros programas son originales 




Rflf 1001 P,VR, 1.900 pías 

HULK 

Basado en el cómic THE HULK. de 

ediciones MARVEL, 

Sólo su inteligencia podrá resolver 

las increíbles situaciones que le 

planteará este juego. 

Gráficos realmente increíbles. 




Ref, 1004 



1.800 pías. 

SABRE WULF 

El creador del Alie Atack nos 
ofrece una nueva aventura de su 
personaje, esta vez en la selva, 
Caníbales, rinocerontes, arañas y así 
hasta 36 diferentes obstáculos 
Insuperables gráficos 




Reí. 1002 



P.V.R. 1.B00 ptas. 



PSYTRON 

Se convertirá en el defensor de una 

estación espacial controlada por 

• PSYTRON». ijn ordenador gigante 

que le proporcionará una visión total 

de las 10 zonas de la base. 

Tiene bajo su mando robots, misiles. 

equipos de reparación, etc. 

Una meada de inteligencia y habí 

Mdad 




flD flSTRfl $ 



Ref, 1605 P.V.fl, 1,500 ptes, 

AD ASIRA 

Controle una nave espacial y evite 
los asteroides que se laman contra 
eíla y de hiéndase de la» naves ene 
migas 

Los gráficos más rápidos y ios me- 
jores movimientos logrados hasta 
ahora. 




Rei 1003 P.V-R. 1,900 pta*. 

MUGSV 

Un cómic en su spectrum 

Sin duda, los mejores gráficos crea- 

dos hasta ahora 

Conviértase en el rey del hampa y 
consiga salvar a sus clientes 




• Cada mes Nuevas Producciones ¡Consúltenos) 



flef, 1006 P,m 1<2CN> pías. 

TRANS EXPRES 

TflANS EXPRES le permitirá pasar 
iodos sus programas: 

# de cassette a cassette 

• de cassette a microdrive 

# de microdrive a microdrive 

* de microdrive a cassette 
indispensable para hacerse sus co 
pies de seguridad 



¡FELIZ NAVIDAD! 




OCP 




ADORESS 
MANAGER 




OCSS 
THETURK 




MAO 
cuta n-. 

TDOt 



MASTER TOOL KIT 

28 utilidades diferentes 
muy útiles p.e : 

- reloj en tiempo reol 

- lemmeración 

- búsqueda de cadenas, 
ele, 



ADRE SS MANAGER 

Muy útil como ogertío para 
direcciones, etc «Ahora con 
formato paro impresofa en 
80 columnas! 

CHESS THE Wim 

Juega o! ajedrez Hasta en 
6 niveles diferentes 
Programa muy 
perleccionodo, considerado 
de tos mejores del 
mercado. 

MACHINE COOt TEST 
TOOL 




Diversas utilidades poro 
Irabofor en código 
maquina Muy valioso para 
inicpafse o ampliar 
conocimienloS: 



FULL SCREEN EDITOR 
(ASSEMBLER) 



Magnífico editor completo 
paro ensamblar programas 
Gran capacidad de 
corocteres/ linea 





R NANCE MANAGER 


HNANCE 
MANAGER 




Fichero linanaero con 
, contabilidad Con opción 
para impresora en 
80 columnas, 



IMPORTADAS EN EXCLUSIVA 
PARA ESPAÑA 
POR SINCLAIR STORE 



THE RD 
DIGITAL TRACER 



EXCLUSIVA SINCLAIR STORE 



JOYSTICK PROGRAMABLE 
CAMBRIDGE 





Con él podras copiar cualquier dibujo, por 
complicado que seo y pasarlo 
posteriormente a lo impresora, Muy útil 
pora dibujos cartográficos 



SPEECH 



Unico en su género. Jayshck progiamable 
con rnemorrá que otmooeno vados 
juegos a lo wz, durante tiempo 
indefinido incluye mterfooB con salida 
que permite conexión- de otros penfencos 



LAPIZ DE LUZ 




Escucha cómo habla tu Spectnm Muy 
útil al introducirle los programas pues va 
"diciendo' los comandos y datos, y no 
toce taifa mirar o la portfolio 
Descubre sus rnúmpies apfioociones 




Crea tus propios dibujos directamente en 
la pontana 

Desarrolla tu imaginación at imite 



PROGRAMAS EN CARTUCHO 
PARA MICRODRIVE DESARROLLADOS POR 
SINCLAIR STORE 



Tratamiento de 
Base de datos 





SOMOS PROFESIONALES 



BRAVO MUftlLLO, 2 (apare, gratuito en c/. Magallanes, 1) Tal, 446 62 3 1 
DIEGO DE LEON, 25 ■ Tel. 26? 88 01 - MADRID 



